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MANTICORE?® ist ein leistungsstarker, schneller und préziser Metalldetektor mit der
Simultan-Mehrfrequenz-Technologie MULTI-1Q+®. Er verfiigt liber eine fortschrittliche
2D-Ziel-ldentifikationskarte (ID-Karte), umfangreiche Tonoptionen und eine intuitive
Benutzeroberflache in einem robusten, leichten und wasserdichten Gehause.

Bevor Sie lhren Detektor erstmals zusammenbauen, laden oder verwenden,
lesen Sie die in den folgenden Abschnitten aufgefiihrten Warn- und
Sicherheitshinweise:
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Maontage

ANBRINGEN DER SPULE

1. Vergewissern Sie sich, dass die beiden Spulen-
Unterlegscheiben in der Halterung oben auf der
Spule sitzen.

2. Schieben Sie die Aufsteckgabel des Gestanges Uber
die Halterung, richten Sie die Lécher aneinander aus,
stecken Sie dann die Schraube durch die Gabel und die
Halterung und ziehen Sie sie von Hand fest. Verwenden
Sie zum Anziehen keine Werkzeuge, da das Gestange
durch zu starkes Anziehen beschéadigt werden kann.

AUSFAHREN DES GESTANGES
3. Offnen Sie den oberen und unteren Klemmverschluss.

4. Ziehen Sie das Gestange auf die ungeféhre Ladnge
aus, die zum Erkennen erforderlich ist. Fahren Sie es
hdchstens bis zur roten Linie aus [nicht dartber hinaus).

8. SchlieBen Sie die Klemmverschlisse.

@ Wenn das Gesténge durchrutscht, kbnnen die
Klemmverschlisse nachgestellt werden.
Siehe ,Festziehen der Klemmverschliisse* auf
Seite 73.

ANBRINGEN DER ARMLEHNE
B6. Entriegeln Sie die Verriegelung der Armlehne.
7. Schieben Sie die Armlehne auf die Armlehnenschiene.

8. Verriegeln Sie die Armlehne und fihren Sie dann lhren
Arm in die Armlehne ein, um die korrekte Position
zu Uberprifen und gegebenenfalls anzupassen -
die Armlehne sollte knapp unter lhrem Ellbogen
positioniert sein.

@ Wenn Sie Linksh@nder sind, kénnen Sie den
Armlehnenriemen umdrehen, sodass er auf der
Ihrem Korper abgewandten Seite befestigt wird
und beguemer liegt.

ANSCHLIESSEN DER SPULE

9. Wickeln Sie das Spulenkabel so oft um das Gesténge,
dass es nicht durchhangt, aber die Spule noch immer
ohne Einschrankung frei geneigt werden kann.

10. Richten Sie den Spulenanschluss mithilfe des Pfeils
oben auf dem Spulenanschluss auf die Schnittstelle
auf der RuUckseite des Bedienfelds aus. Stecken Sie den
Spulenanschluss ein und ziehen Sie den Haltering fest.

= INHALT
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Kurzanleitung

Vor dem ersten Einsatz wird empfohlen, den Akku vollstandig zu laden.
Dies kann 7 bis 8 Stunden dauern (Seite 13).

g B

1 EINSCHALTEN

Dricken Sie die Power-Taste an der Seite des Bedienfelds. OQOQO

SUCHMODUS AUSWAHLEN

Wahlen Sie einen Suchmodus aus, der zu Ihrem Suchgehbiet
2 und dem beabsichtigten Zielohjekttyp passt.

Navigieren Sie zu Suchmodus: 4 Einstellungen >
Q, Suchmaodus, und driicken Sie dann </» , um einen
Suchmaodus auszuwahlen.

STORUNTERDRUCKUNG

3 Navigieren Sie zu Storunterdriickung: # Einstellungen >
@ Storunterdriickung, und driicken Sie dann den rechten
s Softkey ((@)Automatische Stérunterdriickung).

AUF DIE SUCHE GEHEN

4 Driicken Sie [ Zuriick), um zum Erkennungshildschirm
zurlickzukehren, und beginnen Sie |hre Schatzsuche.

Wenn nach Abschluss der Kurzanleitungsschritte ein GberméaBiges Grundrauschen auftritt, filhren Sie einen Bodenahgleich
durch (Seite 55].
Wenn weiterhin GbermaBiges Rauschen auftritt, versuchen Sie, die Empfindlichkeitsstufe etwas zu verringern (Seite 21].

Weitere Informationen zum Umgang mit Rauschen finden Sie unter Storgerausche beheben auf Seite 66.

i= INHALT
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Uberblick
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Teile des Detektors

MINELAB

1. Bedienfeld 11. SCORPION™-Armlehne 24. Spule [mit Kahel)
2. Display 12. Stander 25. Gleitplatte
3. Tastatur 13. Armlehnen-Verriegelung 26. Spulenkabel
4. Seitliche Tasten [x4) 14. Armlehnenriemen 27. Spulenanschluss
5. Lautsprecher 15. Armlehnenschiene 28. Haltering
B. Taschenlampe 16. Gestange-Spund 29. Spulen-Unterlegscheiben (x2)
7. 3,5-mm-Kopfhorerbuchse/%" 17. Gesténge 30. Spulenschraube
(mit wasserdichter Schutzkappe) 31. Halterung

18. Oberes Gestédnge
19. Oberer Klemmverschluss
20. Mittleres Gestange

. Lade-Schnittstelle
. Schnittstelle fir Spulenanschluss

10. Handgriff 21. Unterer Klemmverschluss
mit Vibration und internem 22. Unteres Gestange
Lithium-lonen-Akku 23. Gestdnge-Aufsteckgabel
ANBRINGEN DER 1. Entfernen Sie die diinne Plastikfolie vom
Detektorhildschirm. Vergewissern Sie sich, dass die
DISPLAY-SCHUTZFOLIE J

Anzeige keinen Staub und keine Fingerahbdrlicke aufweist.

Durch Aufkleben der Folie wird die Anzeige im normalen
Betrieb gegen Schrammen und Kratzer geschutzt.

0 HINWEIS: Reinigen Sie die Linse des Displays
niemals mit Lésungsmitteln oder alkoholhaltigen
Reinigern. Verwenden Sie zum Reinigen der
Display-Linse ein leicht mit einer milden
Seifenlauge befeuchtetes Tuch.

i= INHALT

. Ziehen Sie die Tragerfolie von dem Anzeigeschutz

ab und achten Sie darauf, dass Sie die Klebeseite
nicht berthren.

. Halten Sie den Anzeigeschutz an den Ra&ndern, richten Sie

ihn an der Anzeige aus und bringen Sie ihn vorsichtig an.

. Wischen Sie eventuelle Luftblasen mit einem weichen,

sauberen Tuch zum Rand hin weg.

. Ziehen Sie die vordere Schicht ah.
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Bedienelemente
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Die Softkeys der Aktionsleiste
fuhren die Aktion aus, die
auf dem Bildschirm in der

Aktionsleiste direkt Giber der

Softkey-Taste angezeigt wird.

Die Aktionen der Softkeys
andern sich in Abhangigkeit
von dem gerade
angezeigten Bildschirm.

PIRMNTICORE | ﬂ J

Ladezustands-LED (Seite 14)
Zeigt den Ladestatus beim Aufladen des Detektor-Akkus an.

. Power (Seite 36])

Schaltet den Detektor ein bzw. aus.

Zum Zurlcksetzen auf die Werkseinstellungen aus
dem Aus-Zustand (7 Sekunden] gedriickt halten.

. Hintergrundbeleuchtung/Beleuchtung (Seite 34)
Zum Offnen des Beleuchtungsmendis driicken.
Erneut driicken, um die Helligkeit der Display-
Hintergrundbeleuchtung von hoch bis

niedrig einzustellen.

. Softkeys der Aktionsleiste [x2] (Seite 35)

Die Aktionen der Softkeys andern sich in Abhangigkeit
von dem gerade angezeigten Bildschirm. Die
verfligbaren Aktionen werden direkt Uber jedem Softkey
in der Aktionsleiste angezeigt.

Die Softkeys kdnnen vom Benutzer individuell angepasst
werden. Im Erkennungshildschirm fihren die Softkeys
die vom Benutzer zugewiesenen Aktionen aus.

. Tastatur (Seite 34)

Tastatur mit Hintergrundbeleuchtung flir das Erkennen
bei Nacht.

INHALT
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. Lichtsensor [Seite 34]

Wenn die Hintergrundbeleuchtung des Displays auf
Auto eingestellt ist, Gberwacht der Lichtsensor die
Umgebungshelligkeit und passt die Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung automatisch an.

Drahtloses Audio ein/aus (Seite 63)
Schaltet drahtloses Audio ein/aus.

Dricken Sie diese Taste lang, um den drahtlosen
Kopplungsmodus zum Verbinden eines drahtlosen
Kopfhorers zu starten.

. Seitliche Softkey-Taste (Seite 35])

Tastaturkirzel zu einer vom Benutzer
zugewiesenen Aktion.

Driicken Sie diese Taste lang, um die Softkey-Auswahl
zu 6ffnen.

. Navigationspfeile [x4)

Zum Navigieren durch die MenUs der Benutzeroberflache
und zum Anpassen der Einstellungen.

Dricken Sie auf dem Erkennungsbildschirm 4,
um das Menl Einstellungen zu 6ffnen (Seite 37].

Driicken Sie auf dem Erkennungshildschirm </»
um die Empfindlichkeit einzustellen.

Dricken Sie im Erkennungsbildschirm v , um den
Pinpoint-Modus ein- bzw. auszuschalten (Seite 30].
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Bildschirme

DER ERKENNUNGSBILDSCHIRM

1. Statusleiste (Seite 12)
Die Statusleiste wird oben auf allen
Bildschirmen angezeigt.

2. Frequenz [Seite 38]
Zeigt die aktuelle Betriebsfrequenz an (Seite 28]).

3. Empfindlichkeitsstufe (Seite 21)
Zeigt die Empfindlichkeit an.

4. ID-Karte (Seite 26)
Erkannte Objekte werden in Abh&angigkeit von ihren
|eitenden und eisenhaltigen Eigenschaften auf der
|ID-Karte angezeigt.

5. Aktionsleiste
Zeigt die Aktionen, die mit den Softkeys ausgeflihrt
werden, direkt unter jedem Symbol in der Aktionsleiste an.

6. Objekttiefenindikator [Seite 22)
Zeigt die ungefahre Tiefe eines erkannten Objekts an.

7. Ziel-1ID-Nummer (Seite 24)
Jedem erkannten Objekt wird auf der Grundlage seiner
Leitungsfahigkeit ein numerischer Wert zwischen
0 und 99 zugewiesen. So kénnen Objekte vor dem
Graben identifiziert werden. Eine US-Vierteldaollarminze
hat zum Beispiel immer die Ziel-ID-Nummer 88.

DAS EINSTELLUNGSMENU

Das Einstellungsmeni enthalt wichtige

Erkennungseinstellungen sowie allgemeine
Einstellungen zur Anpassung und Steuerung lhres
MANTICORE-Detektors.

Ausflhrliche Informationen zu den einzelnen Einstellungen
finden Sie im Abschnitt ,Einstellungsmeni“ ab Seite 37.

&, Allgemeine V)
Einstellungen Y Aushlendungsmuster
A\~ Frequenz £l> Erfassungsgeschwindigkeit
i Tonprofil _t‘ Bodenabgleich
©,J Zieltine @ Storunterdriickung
/jJ Eisen-Tone Q Suchmodus

r/'j Eisen-Grenzwerte ¢) Lautstiirke
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Die Aktionen links und
rechts in der Aktionsleiste
des Erkennungsbildschirms
kdnnen individuell

) angepasst werden.
Driicken Sie auf dem
Erkennungshildschirm (4],
um das Menl Einstellungen
zu dffnen.
o
8« =
Y ”
Lautstarke

P @-kNFK

Achten Sie auf die Aktionsleiste, wenn Sie sich

im Einste

llungsmenU befinden - die Aktionen

andern sich flr verschiedene Einstellungen.
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Bildschirme [Fortsetzung)
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DIE STATUSLEISTE

1.

Suchmodus (Seite 15]
Zeigt den aktuellen Suchmodus an.

Bevorzugter Modus (Seite 59])
Zeigt den bevorzugten Suchmodus an.

Indikator fiir groBe Metalliiberlast (Seite 69)
Zeigt an, dass ein groBes Metallohjekt die Elektronik
des Detektors Uberlastet.

Tx deaktiviert

Zeigt an, dass die Spulentbertragung voribergehend
deaktiviert ist, weil der Detektor (ber das mitgelieferte
USB-Lade-/Datenlbertragungskabel mit einem
Computer verbunden ist.

Taschenlampenanzeige [Seite 34]
Zeigt an, dass die Taschenlampe eingeschaltet ist.

INHALT
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Permanenter Bodenahgleich [(Tracking] (Seite 56])
Zeigt an, dass der permanente Bodenabgleich
eingeschaltet ist.

Blinkt wahrend des automatischen Bodenabgleichs.

Drahtlos-Audio-Anzeige (Seite 63)
Zeigt den aktuellen Status der drahtlosen
Audioverbindung an.

Kopfhorerverhindung (Seite 62)
Erscheint, wenn ein Kopfhorer angeschlossen
ist — drahtlos oder kabelgebunden.

Akkustand/Ladung (Seite 13]
Zeigt den aktuellen Akkustand und den Ladestatus an.

Ein Blitz erscheint, wenn der Detektor aufgeladen wird.

MINELAB



Akkus und Aufladen

INFORMATIONEN ZU LADEGERAT
UND SICHERHEIT

MANTICORE wird mit einem USB-Ladekabel mit einem
magnetischen Schnapp-Magnetanschluss geliefert.

Die Ladezeit von einem leeren Akku his auf 100 % betragt
ca. sieben Stunden, wenn ein leistungsstarkes Ladegerat
(>2 A bei 5 V] verwendet wird. Ein Sortiment von
Ladezubehor kann separat gekauft werden.

Zum Laden des Akkus kénnen beliebige, zum Laden van
Akkus Uber USB geeignete Standard-USB-Anschliisse
verwendet werden; bei Anschliissen oder Ladegeraten

mit geringerer Leistung ist jedoch mit I&ngeren Ladezeiten
zu rechnen.

A VORSICHT: Laden Sie Ihren Detektor mit einem
hochwertigen USB-Ladegerat mit einer Mindest-
Ladekapazitat von 2 A bei 5 V auf. Bei Verwendung
eines nicht hochwertigen Ladegerats besteht das
Risiko, dass dieses ausfallt.

Achten Sie auf die folgenden Zeichen auf
USB-Ladegeraten:

& CE AL €D-

Intertek

A VORSICHT: Laden Sie den Detektor nur bei

Umgebungstemperaturen zwischen 0 °C und +40 °C.

A VORSICHT: Verwenden Sie den Detektor NICHT
unter Wasser, wahrend er geladen wird oder
an eine Power-Bank angeschlossen ist.

o HINWEIS: Minelab-Metalldetektoren und -Zubehdr
sind nicht flr den Betrieb an einem Netzladegerat
(AC) vorgesehen.

@ Es wird empfohlen, die Suche mit einem vollstadndig
geladenen Akku zu beginnen. Normalerweise reicht
die Akkuladung fir ca. 10 Stunden.

HINWEIS: Jegliches GelandeHohe Leitfahigkeit ist
ein Hochleistungs-Suchmodus, der die Akkulaufzeit
um etwa eine Stunde verk(irzt.

i= INHALT

AUFLADEN DES AKKUS

Wenn der Detektor beim Aufladen eingeschaltet ist,
verlangert sich die Ladezeit.

1. Stecken Sie das mitgelieferte Ladekabel in einen
normalen USB-A-Anschluss mit Stromversorgung ein.

2. Verhbinden Sie den Magnetanschluss mit der
Lade-Schnittstelle an der Rlckseite des Bedienfelds.
Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieBen, dass die
Anschlussteile sauber und trocken sind.

USB-A

3. Die grine Ladezustands-LED oben links am Bedienfeld
blinkt langsam. Wenn der Akku vollstandig geladen ist,
leuchtet die Ladezustands-LED konstant.

Ladezustands-LED

@: Wwird geladen [blinkt)

@ Vvollstandig geladen (an)
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Akkus und Aufladen [Fortsetzung)

Akkustands-Anzeige

Der aktuelle Akkustand wird in der Statusleiste angezeigt.

BR (=

[k oo%-s0%
Ik =07 % (50 % angezeigt)

- Wenigerals 7 %

E’ Laden

@ Der Detektor regelt die Akkuspannung so,
dass seine Leistung unabhangig vom aktuellen
Akkustand konstant bleibt.

Automatische Abschaltung

Wenn der Akkustand kritisch niedrig ist (< 1 % verbleibend],
wird kurz eine Fehlermeldung angezeigt, bevor sich der
Detektor automatisch ausschaltet. Siehe Fehler ,Kritisch
niedriger Akkustand“ (Seite 69).

BETRIEB MIT EINER POWER-BANK

A VORSICHT: Verwenden Sie den Detektor NICHT
unter Wasser oder in feuchter, salzhaltiger
Umagebung, wahrend er geladen wird oder an
eine Power-Bank angeschlossen ist.

Sie kdnnen lhren MANTICORE-Detektor auch verwenden,
wahrend er an eine tragbare Power-Bank angeschlossen ist.
Das bedeutet, Sie kdnnen Ihre Suche fortsetzen, auch wenn
der Akku des Detektors erschopft ist.

SchlieBen Sie die Power-Bank mit dem mitgelieferten
USB-Ladekabel an Ihren Detektor an und setzen Sie
lhre Suche fort.

AKKU-WARTUNG

Siehe ,Akku-Wartung“ [Seite 73).

i= INHALT
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Suchmaodi
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Einfuhrung in die Suchmaodi

AUSWAHL DES RICHTIGEN SUCHMODUS

Jeder Suchmodus hat einzigartige Eigenschaften und Standardeinstellungen, die fir
bestimmte Objekte und Bedingungen optimiert sind.

Die Auswahl des richtigen Suchmodus ist wichtig, um die beste Leistung flr Ihre
Suchumgebung und fir Ihren Suchzweck zu erzielen. Wenn Sie beispielsweise in einem
Feld im Landesinneren nach groBen Silberminzen suchen, wahlen Sie ,Jegliches
GeldndeHohe Leitfahigkeit”, um lhre Erfolgsaussichten zu maximieren.

Jeder Suchmodus gehtrt zu einem von drei typischen Fundorten: Jegliches Gelande,
Strand und Goldfeld. Alle Suchmodi wurden vorkonfiguriert, um den Detektor fir die
beste Leistung bei den typischen Umgebungsbedingungen fiir den jeweiligen Standort
Zu optimieren.

Fdr jeden Suchmodus gibt es zusétzliche Optionen, die Ober das Suchmodus-Menl
bearbeitet/angezeigt werden kénnen. Sie haben folgende Mdglichkeiten:

= Andern des Suchmodus (Seite 59)

= Festlegen des bevorzugten Suchmodus (Seite 59)

= Zurlicksetzen des Suchmodus auf die Werkseinstellungen (Seite 60])
= Anzeigen von Informationen Uber den Suchmodus (Seite 60)

Wahlen Sie zunachst den Ort, der am
besten zu lhrer Umgebung passt.

N
el

Wahlen Sie dann den Suchmaodus, der
am besten zu lhrem Suchzweck passt.

JEGLICHES GELANDE

Ideal fUr Freizeithereiche mit hohem

STRAND GOLDFELD

Perfekt fir alle salzigen Bedingungen - |deal fiir die Suche von Goldnuggets

in mineralisierten Goldfeldern.

Schrottaufkommen, Felder und
historische Fundgehiete sowie
allgemeine Suchen.

L d  Allgemein

>

Schnell

®

«
] Niedrige Leitfahigkeit
Hohe Leitfahigkeit

(\ Schrott ausblenden

N @ |

i= INHALT

trockener Sand, nasser Sand,
Brandung, unter Wasser.

Allgemein

Niedrige Leitfahigkeit

Tief

W [ B

Meerwasser

4+

4
>

Allgemein

Sie kdnnen sich nicht
entscheiden, welchen Modus
Sie verwenden michten?

Verwenden Sie den allgemeinen
Modus flr Ihr Suchgebiet.

MINELAB



Jegliches Gelande

[n)

N

Ideal fiir Freizeitbereiche mit
hohem Schrottaufkommen,
Felder und historische
Fundgebiete sowie
allgemeine Suchen.

Die Modi vom Typ Jegliches Geléndesind
flr die Suche an Land gedacht, z. B. in
Parks, auf Ackern, Weiden, bei Ruinen und
anderen Statten moderner oder antiker
Besiedlung, wo sich Miinzen, Schmuck
und andere Relikte befinden kinnen. An
diesen Statten findet sich oft eine Menge

anderer metallischer Abféalle wie Eisennagel,

Alufolie, Laschen von Getrankedosen oder
Flaschenverschliisse.

Die Modi der Kategorie Jegliches
Gelandebieten eine groBe Tiefe, eine
genaue Zielobjekt-ldentifikation und eine
gute Ausfilterung (Diskriminierung) unter
den Bedingungen, flr die der jeweilige
Suchmaodus optimiert ist.

Wenn Sie in einem neuen Gebiet nicht sicher

sind oder bei lhrer ersten Suche probieren
Sie zunachst den Modus Jegliches
Geldndeoder Jegliches GelandeAllgemein
aus.

i= INHALT

L
e

Allgemein

Allgemeine Land-Detektion. Hervorragende Allround-Leistung
flr die meisten Zielohjekte und Bedingungen.

Zieltrennung

L. 8.8 8 ¢

Schrott-Zuriickweisung

L8 8 6 ¢

Schnell

Landsuche, optimiert fir die Zieltrennuna.
Dank der Koksunterdriickung eignet sich dieser Modus flir
antike Siedlungsplatze.

Zieltrennung Schrott-Zuriickweisung

L 8.8 6 & ¢ * K

0000

Niedrige Leitfdhigkeit

Landsuche, optimiert fir kleine oder diinne Metallobjekte wie
gehammerte oder geschnittene Minzen und edlen Schmuck.
Dank der Koksunterdriickung eignet sich dieser Modus flr
antike Siedlungsplatze.

Zieltrennung

L. 8.6 8 ¢

Schrott-Zuriickweisung

L. 8.6 & ¢

Hohe Leitfahigkeit

Landsuche, optimiert fliir groBe oder dicke Metallobjekte, wie
z. B. Minzen aus Kupfer, Gold oder Silber. Durch spezielle
Unterscheidungsfahigkeiten ist dieser Modus ideal flr stark
leitfahige Objekte wie Mlinzenstapel.

Dies ist ein Hochleistungs-Suchmaodus, der die Akkulaufzeit
um etwa eine Stunde verkdirzt.

Zieltrennung

* & %

Schrott-Zuriickweisung

L. 8.6 & ¢

Schrott aushblenden

Land-Detektion, optimiert flir maximale Unterdriickung
von Eisenschrott und Falien.

Zieltrennung Schrott-Zuriickweisung

* % L8 .6 8 & ¢
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Strand

BAREN

Perfekt fir alle salzigen
Bedingungen - trockener
Sand, nasser Sand, Brandung,
unter Wasser.

Die Strandmodi eignen sich fir
Salzwasserstrénde einschlieBlich trockenem
Sand, nassem Sand, Brandung und
Unterwasserbedingungen. Die Strandmodi
wurden entwickelt, um die durch leitfahiges
Salzwasser erzeugten Stdrungen zu
minimieren, damit die Ortung unter diesen
Bedingungen reibungslos und leise verlauft.
Multi-I0+ kann Stdrungen besser ausblenden
als jede Einzelfrequenz. Multi-IQ+ ist daher
die einzige Freguenzaoption.

Die Strandmodi identifizieren
Salzriickstédnde und weisen ihnen eine
Ziel-1D von O [Null) sowie einen tiefen Tan
zu, der dem flr eisenhaltige Zielobjekte
ahnelt, sodass sie leicht van den
gewlnschten Zielobjekten unterschieden
und herausgefiltert werden kénnen.

i= INHALT

Allgemein

Allgemeine Salzwasser-Stranddetektion. Hervorragende Allround-
Leistung fir die meisten Objekte in trockenem oder nassem Sand.

Zieltrennung

L. 8.8 8 ¢

Schrott-Zuriickweisung

L8 8 6 ¢

Niedrige Leitfdhigkeit
Salzwasser-Stranddetektion flir kleine oder diinne Metallohjekte,
wie z. B. edlen Schmuck in trockenem oder nassem Sand.

Zieltrennung

* & %

Schrott-Zuriickweisung

L. 8.6 & ¢

Tief

Salzwasser-Strandsuche fir kleine oder diinne Metallobjekte,
z. B. edlen Schmuck, mit aggressiven Einstellungen fir maximale
Tiefe. Geeignet fUr trockenen und nassen Sand.

Zieltrennung Schrott-Zuriickweisung

* * L8 0 8 ¢
Pl Meerwasser
Aufua
—

Salzwasser-Strandsuche, geeignet flir schwierige
Salzwasserbedingungen einschlieBlich der Brandungszone.

Schrott-Zuriickweisung

L. 8.6 & ¢

Zieltrennung

L8 8 ¢
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Goldfeld

Ideal fiir die Suche von

Goldnuggets in mineralisierten «f.,
Idfeld ¥ Goldfelddetektion, geeignet flr kleine Nuggets in Béden mit guter
Go elaern. bis maBiger Mineralisierung.

Allgemein

Der Modus Goldfeld Allgemein ist flr die Zieltrennung Schrott-Zuriickweisung
Goldsuche gedacht. Im Allgemeinen sind S B & ¢ '

Goldnuggets in abgelegenen Goldfeldern zu
finden, wo der Boden oft mineralisiert ist
und die Objekte eher sparlich verteilt sind.

Fir den Modus Goldfeld Allgemein ist

das Standard-Tonprofilauf Prospektion
[Seite 41) eingestellt, wodurch ein

,echter” Schwellenton erzeugt wird, der die
Empfindlichkeit flir schwache Zielsignale
maximiert. Wenn ein Objekt gefunden wird,
variieren die Signallautstarke und -hthe
proportional zu der Starke des Zielsignals.

Die meisten Goldfelder haben eine
unterschiedlich starke Eisenmineralisierung,
die einen kontinuierlichen Bodenahgleich
erfordert, daher entspricht der

permanente (Tracking-)Bodenabgleich

der Standardeinstellunag.

Der Goldfeld-Modus eignet sich ideal

zum Finden von Goldnuggets mit kleinerer
Oberflache (und auch einigen griBeren)
im mineralisierten Boden.

i= INHALT

MINELAB




Einstellungen des
Erkennungsbhildschirms
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Empfindlichkeit

@

Die Empfindlichkeit legt die Reaktionsstufen des
Detektors auf Objekte und die Umgebung fest. Dazu
wird die Verstarkung reguliert, die auf die vom Detektor
empfangenen Signale angewandt wird (auch als
Rx-Empfindlichkeit bezeichnet].

MANTICORE ist hochempfindlich, und seine
Empfindlichkeit l1&sst sich einstellen. Durch
die Anpassung der Empfindlichkeit an die
individuellen Suchbedingungen wird die
Suchtiefe maximiert.

Die Empfindlichkeitseinstellung ist global und umfasst einen
Bereich von 1 bis 35 bei einer Standardeinstellung vaon 20.

Die Empfindlichkeitsstufe wird auf dem Erkennungshildschirm
angezeigt und kann dort eingestellt werden.

& 1
M >

Empfindlichkeitsstufe auf dem
Erkennungshildschirm.

O @& Iy

WANN IST DIE EMPFINDLICHKEIT
EINZUSTELLEN

Wahlen Sie immer die hiichste stabile
Empfindlichkeitseinstellung, um die beste Leistung lhres
Detektors zu erzielen. Bevor Sie die Empfindlichkeitseinstellung
verringern, um das Rauschen zu beseitigen, sollten Sie daher
zuerst die Stérunterdriickung und den Bodenabgleich des
Detektors durchfthren. Dadurch kann das Rauschproblem
behoben werden, sodass Sie mit der hdichstmaaglichen
Empfindlichkeitseinstellung weiter suchen kdnnen.

EMPFOHLENE
EMPFINDLICHKEITSEINSTELLUNGEN

Am besten experimentieren Sie bei unterschiedlichen Bdden
ein wenig mit der Einstellung der Empfindlichkeitsstufe.

Als Einsteiger beginnen Sie am besten mit einer niedrigen
Einstellung und erhdhen sie allméahlich.

Eine Verringerung der Empfindlichkeit kann Fehlsignale
und Stérungen reduzieren. Dadurch verbessert sich auch
die Unterscheidung zwischen den durch Metallobjekte und
die Mineralisierung des Bodens verursachten Signalen.

i= INHALT

EXTREME
EMPFINDLICHKEITSEINSTELLUNGEN

Manche Benutzer stellen die Empfindlichkeit auf einen
hohen Wert ein (zwischen 31 und 35), um keine Ziele
zu verpassen. Dies kann kontraproduktiv sein, da eine
hohere Empfindlichkeit dazu fihren kann, dass Objekte
durch Rauschen verdeckt werden, es sei denn, die
Suchbedingungen sind perfekt (d. h. vollig still].

31
<«

Die Empfindlichkeitsstufe auf dem
Erkennungsbildschirm wechselt zu rot, wenn
eine extreme Empfindlichkeitsstufe (31 bis 35)
ausgewahlt wurde.

ANPASSEN DER
EMPFINDLICHKEITSSTUFE

o Bevor Sie die Empfindlichkeit verringern, versuchen
Sie immer zuerst, das Rauschen zu eliminieren:

= Storunterdriickung (Seite 57], gefolgt von
= Bodenabhgleich (Seite 55]

Schritte zur Ermittlung der Rauschquelle finden
Sie unter ,ldentifizieren der Rauschquelle“ auf
Seite B6.

1. Halten Sie die Spule still.

2. Dricken Sie auf dem Erkennungsbildschirm [» ], um die
Empfindlichkeit zu erhéhen, bis Fehlsignale auftreten.

3. Dricken Sie [«], um die Empfindlichkeitsstufe so weit
zu verringern, dass die Fehlsignale verschwinden.

4. Schwingen Sie mit der Spule tiber eine freie Stelle im
Boden und verringern Sie die Empfindlichkeit weiter,
wenn immer noch ein Bodenrauschen zu héren ist.
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Tiefenanzeige

Die Tiefenanzeige zeigt die ungefahre
Tiefe der erkannten Objekte an. Nach

der Erkennung eines Objekts bleibt die
Tiefenanzeige noch his zu fiinf Sekunden

lang sichtbar, oder bis das ndchste Objekt
erkannt wird.

Wenn ein Objekt erkannt wird, aber durch das
Aushlendungsmuster oder die Eisen-Grenzwerte verdeckt
ist, wird keine Tiefenanzeige dargestellt.

Multi i
IQ~

20 Die Tiefenanzeige auf dem
4(.?; Erkennungsbildschirm

_ (wenn kein Ziel erkannt wird).

Die Tiefenanzeige ist dabei nur ein ungefahrer Richtwert.
Weniger Pfeile kennzeichnen ein Ziel naher an der
Oberflache, mehr Pfeile ein tiefer liegendes Ziel. Die
Genauigkeit kann je nach dem Typ des Objekts und den
Bodenbedingungen variieren.

Das folgende Beispiel zeigt das Ergebnis der Tiefenanzeige
und die ungefahre Zieltiefe fir einen gefundenen
amerikanischen Vierteldollar in glinstigem Boden.

N o~ ~ N

(™ N N

N N

(™

<75cm 12,5cm 175 cm 22,5cm >22,5¢cm

LGN

<3" 9" 7" g" >8 Zoll

Die Genauigkeit der Tiefenanzeige wird durch stark
mineralisierten Boden verringert.

i= INHALT
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Ziel-ldentifikation,
Pinpointing [Exaktortung)
und Erfassung
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Ziel-1D-Nummer

UBERSICHT DER ZIEL-ID-NUMMERN

Wenn ein Objekt entdeckt wird, weist der Detektor ihm
auf der Grundlage seiner leitfahigen Eigenschaften eine
Zielidentifikationsnummer (Ziel-ID) zu und klassifiziert
es dann als eisenhaltig oder nicht eisenhaltig. Die Ziel-1D
wird auf dem Erkennungsbildschirm flinf Sekunden lang
angezeigt, oder his ein weiteres Objekt erkannt wird.

Die Ziel-ID-Nummern reichen von 0 his 89. Diese Zahlen
entsprechen der horizontalen Achse der ID-Karte.

Die im MANTICORE eingesetzte Ziel-ID-Technologie liefert
konsistente, wiederholbare Ziel-10s, sodass Sie mit hoher
Wahrscheinlichkeit voraussagen kdnnen, was Sie gefunden
haben, bevor Sie zu graben beginnen. Ein US-Vierteldollar
hat zum Beispiel die Ziel-1D 88. Das bedeutet, dass jedes
Mal, wenn ein Objekt mit der ID 88 gefunden wird, die
Wahrscheinlichkeit grof3 ist, dass es sich um einen
US-Vierteldollar handelt.

f

Die Ziel-ID-Nummer auf dem
Erkennungshildschirm zeigt die
Erkennung eines US-Vierteldollars
mit der Ziel-ID 88 an.

’_)E
ok

Die Zielverfolgung erscheint
auch an der Paosition ,88“ auf der
horizontalen Achse der ID-Karte.

O #& Iy

Zeichnen Sie die Ziel-IDs der gefundenen

Objekte auf. Im Laufe der Zeit kdnnen Sie

diese Informationen nutzen, um lhr eigenes
Ausblendungsmuster zu erstellen und so lhre
Suchen produktiver zu gestalten. Siehe ,Bearbeiten
eines Ausblendungsmusters” auf Seite 52.

I0S EISENHALTIGER ZIELOBJEKTE

Wenn die Freguenz auf Multi-10+ eingestellt ist, wird
eisenhaltigen Objekten eine Leitfahigkeits-1D auf derselben
Skala von 0 bis 99 zugewiesen wie nicht eisenhaltigen
Objekten. Das Objekt wird dann als eisenhaltig klassifiziert,
was durch einen tiefen Ton und einen entsprechenden roten
Eisen-Indikator unter der Ziel-ID-Nummer angezeigt wird.
Durch die separate Anzeige eisenhaltiger Objekte kann

eine héhere Auflsung der Ziel-1D flr eisenhaltige Objekte

i= INHALT

erreicht werden, was bei der Reliktsuche von Vorteil ist.
Dies hat auch den Vorteil, dass Ziele, die sich an der Grenze
zwischen Eisen und Nichteisen befinden, stabilere Ziel-1Ds
haben, sodass Sie sie |eicht als ein einziges Objekt mit
unsicheren Eisen/Nichteisen-Eigenschaften identifizieren
kénnen, im Gegensatz zu mehreren separaten eisenhaltigen
und nicht eisenhaltigen Objekten in unmittelbarer Nahe.

Eine Ausnahme hildet die Einzelfrequenz, bei der
eisenhaltige Ziele eine Ziel-1D auf einer Skala von 1
bis 19 mit der Angabe eisenhaltig erhalten, basierend
auf dem Eisengehalt des Ziels. Dies liegt daran, dass
Einzelfrequenzen die leitfahigen Eigenschaften eines
eisenhaltigen Ziels nicht genau bestimmen kénnen.

ZIEL-ID-TYPEN

Ziel-ID

Die Ziel-ID-Nummer gibt an, wie leitfahig
das erkannte Ziel ist.

b4

Ziel-10 mit Eisen-Indikator

Der Eisen-Indikator wird angezeigt, wenn
das Ziel als eisenhaltig eingestuft wurde.

b4

Der Eisen-Indikator wird nur angezeigt,
wenn der Modus Alle Metalle aktiviert ist.

Salz-Indikator

Eine Ziel-ID von ,00“ und der Salz-Indikator
werden angezeigt, wenn Sie den Strandmodus
unter extrem salzigen Bedingungen verwenden.

Der Salz-Indikator wird nur angezeigt, wenn
der Modus Alle Metalle aktiviert ist.

Keine ID

Die Ziel-1D zeigt zwei groBe Striche an, wenn
keine oder nur eine schwache Erkennung
vorliegt und keine genaue ID-Nummer
ermittelt werden kann. Sie erscheinen auch
bei Zielen innerhalb der grauen Bereiche
des Aushlendungsmusters oder der
Eisen-Grenzwerte.
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Ziel-ID-Nummer [Fortsetzung)

BEISPIELE TYPISCHER ZIELOBJEKTE

Die Ziel-ID-Nummern und die ID-Karte liefern eine gute Darstellung der Eisen- und Nichteisen-Eigenschaften, die guten und
schlechten Ziele kénnen jedoch im gesamten Bereich von 1 hbis 99 liegen. Die Tabelle enthalt einige allgemeine Beispiele flir
gute und schlechte Ziele und zeigt den Bereich, in dem sie wahrscheinlich erscheinen.

00

20 bis 59
Geringe Leitfahigkeit

©

1bis 19
Sehr geringe Leitfahigkeit

Gehdmmerte Minzen

0 20 30 40 S0

27
5¢
37
€2
18 28 40 46
== 5c 10c 20c 50c
* .
GENAUIGKEITSFAKTOREN

Die Ziel-10s kdnnen um einige Zahlen variieren, abhangig
von einer Reihe von Faktoren wie Metallzusammensetzung,
Ausrichtung, Tiefe, Schwingungsrate und
Freguenzeinstellung.

Frequenz - Multi-1Q+ Vaorteil

Bei der Erkennung desselben Ziels mit unterschiedlichen
Frequenzeinstellungen kann die Ziel-ID um ein oder zwei
Zahlen variieren.

Die Multi-10+ Technologie bietet eine htéhere Ziel-1D-
Genauigkeit und eine bessere Erkennungsleistunag,
insbesondere hei stark mineralisiertem Boden. Bei
glnstigem Boden kann eine Einzelfreguenz eine gute
Leistung liefern, die Tiefe und die Stabilitat der Ziel-10s
wird jedoch durch Boden-Stéreinfllisse begrenzt.

Mit der Multi-IQ+ Simultan-Mehrfrequenz wird eine
maximale Tiefe mit einem sehr stabilen Zielsignal erzielt.

In einem mineralisierten Boden kinnen Einzelfrequenzen
das Zielsignal nicht effektiv vom Bodensignal trennen, was
zu schlechteren Ergebnissen fihrt. Multi-IQ+ kann auch in
der Tiefe noch effektiv unterscheiden und verliert dabei nur
minimal an Genauigkeit bei der Zielerkennunag.

Uberlappende oder nebeneinanderliegende Ziele

Kleine Miinzen, Ringe, Laschen von Getrankedosen

60 bis 89 90 bis 99
Starke Leitféahigkeit Sehr starke
Leitfahigkeit

B0 70

64 76
£1 1¢
55 61 66
10c 20c Isoc
62 65
$2 $1

MittelgroBe Miinzen

GroBe Miinzen
g0 und Silber g

96
| I$1
92

50¢

80

77
10¢

88
25¢

Einzelfrequenz

Geringere Stabilitat der
Zielerkennung und Verringerung/

Verlust der Erkennungstiefe
26 (]

Ziel-1Ds werden in
der Tiefe ungenau

Tiefe Ziele sind
mehrdeutig

Multi-1Q+

Erkennungstiefe und Stabilitat der
Ziel-1D bleiben erhalten.

27 =—— Tiefe Ziele werden
leicht erkannt

Nebeneinanderliegende oder sich Uberlappende Ziele kiinnen sich gegenseitig beeinflussen, was zu einer fehlerhaften
Identifizierung flhrt. Ein haufiger Effekt dabei ist, dass ein schwacheres Ziel nédher an das starkere Ziel ,gezogen“ wird,
was zu einer anderen Ziel-10 fihrt als bei einer individuellen Erkennung der Ziele. Ziele dhnlicher Art und Signalstarke
kénnen sich aufeinander zubewegen und sich ,auf halbem Weg treffen“. Wenn umgekehrt ein Ziel sehr dominant ist, wird

das schwachere Ziel mdglicherweise (berhaupt nicht erkannt.

INHALT
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ID-Karte

ELEMENTE DER ID-KARTE

Die ID-Karte besteht aus mehreren Informationsebenen, die in einer einzigen Darstellung zusammengefasst sind. Sie bietet
einen gleichzeitigen und umfassenden Uberblick Uber die Diskriminierungseinstellungen und Zielinformationen.

Geringere
Leitfahigkeit

Ziel-1D-Skala 0-99 (Leitfahigkeit)

Hoéhere Leitfahigkeit

Mehr Eisen A

Objekte, die in den grauen Bereichen
»— der Eisen-Grenzwerte erkannt
werden, ergeben einen Eisenton.

=— Objekte, die in den weiBen Bereichen
erkannt werden, ergeben einen

Weniger Eisen =1

Mehr Eisen v

Nicht-Eisenton.

»— Ziele, die in den grauen Bereichen
des Aushlendungsmusters erkannt

werden, ergeben keinen Ton.

: : : : ® L ]

)

-_

ID-Karte

Die ID-Karte hat eine
horizantale Achse fir
die Leitfahigkeit und
eine vertikale Achse fur

Zielverfolgung
Erkannte Ziele erzeugen
einen schwarzen Punkt/
Fleck, der als Zielverfolgung
bezeichnet wird. Seine
Platzierung hangt von
der Leitfahigkeits- und
Eiseneigenschaften

des Ziels ab, und seine
Opazitat wird durch die
Signalstarke bestimmt.

den Eisengehalt.

Die horizontale Achse
entspricht den Ziel-10s von
1 his 99. Sie gibt an, wie
|eitfahig ein Zielobjekt ist.

EINZELFREQUENZ-ID-KARTE

Beim Betrieb mit einer Einzelfrequenz kann der Detektor
nicht gentigend Zielinformationen erfassen, um sowaohl die
Leitfahigkeit als auch die Eiseneigenschaften fiir jedes Ziel
darzustellen, daher wird die ID-Karte vereinfacht.

Nicht eisenhaltige Ziele werden nur entlang der Mittellinie
angezeigt, und eisenhaltige Ziele erscheinen unten links
entlang der vertikalen Achse. Bei einer Einzelfreguenz ist
die Ziel-ID entweder 0 bis 99 fir leitfahige Ziele oder 1 his
19 mit einer roten Eisenanzeige flr eisenhaltige Ziele.

Eisen-Grenzwerte sind beim Betrieb mit einer
Einzelfrequenz deaktiviert, werden also nicht auf
der ID-Karte angezeigt und kéinnen nicht Uber das
Einstellungsmeni bearbeitet werden.
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Aushlendungsmuster Eisen-Grenzwerte
Die vertikalen grauen

Spalten legen fest, welche
Ziel-1Ds angenommen und

welche abgelehnt werden.

Eisen-Grenzwerte sind die
oberen und unteren grauen
Bereiche, die festlegen,

ob das Ziel als eisenhaltig
oder nicht eisenhaltig
klassifiziert wird.

Zum Erstellen
oder Bearbeiten:

Y% Ausblendungsmuster Zum Auswahlen oder

[Seite 52) Bearheiten:
/% Eisen-Grenzwerte
(Seite 47]

PRy A

Q. Q.

Multi 5

Dieses Beispiel zeigt die Erkennung einer Mlinze und eines Nagels in Multi-10+,
dann wieder mit einer Einzelfrequenz. Wahrend die Verfolgung und die ID

der Miinze sehr &hnlich sind, erscheint der eisenhaltige Nagel bei einer
Einzelfrequenz ganz unten links.
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Zielverfolgung

INTERPRETATION DER ZIELVERFOLGUNG

Die meisten erkannten Ziele zeigen eine klare Zielverfolgung, die von einer festen, wiederholbaren Ziel-ID-Nummer
begleitet wird. Genau wie die ID-Nummer verblasst die Zielverfolgung nach 5 Sekunden.

Es lohnt sich, die Interpretation der Zielverfolgung zu erlernen, da sie lhnen zusétzliche Informationen tGber das Ziel

liefert, die durch die Ziel-ID-Nummer allein nicht vermittelt werden kinnen und die beim Héren des Erkennungstons
maoglicherweise nicht offensichtlich sind. Wenn Sie z. B. eine Ziel-ID erkennen, die Sie nicht interessiert, aber die ID-Karte
eine langliche oder unregelmaBig geformte Verfolgung anzeigt, kann es sein, dass ein benachbartes Objekt die Genauigkeit
der Ziel-ID beeintrachtigt. Sie kbnnen nun entscheiden, ob Sie das Ziel weiter untersuchen mdéchten.

Zu den Faktoren, die die Form und Paosition der Zielverfolgung beeinflussen, gehtren die metallische Zusammensetzung,
die Komplexitat, die Ausrichtung und die Tiefe sowie die Schwingungsrate und die Frequenzeinstellung.

Die Opazitat der Zielverfolgung hdngt von der Starke des Ziels ab. Starke Signale erzeugen eine dunklere Zielverfolgung
(sind undurchsichtiger], wahrend schwachere Signale eine hellere Zielverfolgung erzeugen (transparenter sind).

BEISPIELE DER ZIELVERFOLGUNG

Die folgenden Beispiele zeigen einige typische Ziele auf der ID-Karte.

Miinzen

Die meisten nicht eisenhaltigen Miinzen erscheinen auf
der Mittellinie als deutlicher runder Punkt. Mlinzen mit

geringer Leitfahigkeit (z. B. gehd&mmerte oder geschnittene *— } } : : : .
Miinzen) erscheinen auf der linken Seite, Miinzen mit hoher e e
Leitfahigkeit (z. B. groBe Silbermiinzen] auf der rechten Erkennung einer Miinze mit niedriger Erkennung einer Miinze mit hoher
Sejte. Leitfahigkeit. Leitfahigkeit.

Beachten Sig, dass es in einigen Landern eisenhaltige

Minzen gibt, die nicht auf der Mittellinie erscheinen.

AufreiBlaschen (und groBe Aluminiumfolien]

Aluminiumlaschen von Getrankedosen sind ein typisches

Schrottobjekt, das auf der Mittellinie als deutlicher runder

Punkt erscheint, ahnlich wie Miinzen. o ' ' - ' '
Alulaschen sind leitfahig und haben keinen Eisengehalt,

. . . . _ : Erkennung einer Aluminium- Das Ausblendungsmuster wurde
daher reicht die Einstellung der Eisen-Grenzwerte nicht AufreiBlasche (10 30) s0 bearbeitet, dass die 10s 28 bis
aus, um sie auszufiltern. Stellen Sie stattdessen das 32 abgelehnt werden, sodass die
Ausblendungsmuster (Seite 52) so ein, dass diese Art {:r“Z:E;Bt'aSChE keinen Erkennungston

unerwlnschter Nichteisen-Zielobjekte abgelehnt wird. Jedes
Mal, wenn Sie eine neue Art von AufreiBlasche ausgraben,
bearbeiten Sie damit Ihr Aushlendungsmuster. Mit der

Zeit werden dann die meisten AufreiBlaschen abgelehnt.
Achten Sie jedoch darauf, dass Sie keine Minzen und
Schmuckstucke aushlenden, die dieselben Ziel-IDs wie
Alu-AufreiBlaschen haben.
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Zielverfolgung (rortsetzung

Kronkorken

Kronkaorken, komplexe Zielobjekte und hochvariable Schrottobjekte, die eine Kombination aus eisenhaltigen Eigenschaften
und Leitfahigkeit aufweisen, die denen von Miinzen sehr &hnlich sind, erscheinen im Allgemeinen in der unteren Halfte der
Karte. Die Voreinstellungen der unteren Grenzwerte unter Eisen-Grenzwerte (Seite 47]) dienen dazu, diesen Bereich der

ID-Karte zu erfassen, um die Klassifizierung von Kronkorken als eisenhaltig zu unterstitzen.

Wenn Sie wiederholt dieselbe Art von Kronkorken finden, wahlen Sie eine andere Voreinstellung flr die Eisen-Grenzwerte
oder bearbeiten Sie die Eisen-Grenzwerte, um die Zielverfolgung abzudecken. Im Allgemeinen werden die meisten
Kronkorken mit einer htheren Voreinstellung flir untere Grenzwerte besser als eisenhaltig eingestuft.

o
-

Erkennung eines typischen
Bierflaschen-Krankorkens
[Kronkorken A), der parallel zur Spule
erkannt wurde.

Die unteren Eisen-Grenzwerte
wurden so eingestellt, dass sie
die Verfolgung abdecken und den
Kronkorken ausblenden.

Diese Beispiele der Zielverfolgung zeigen die méglichen Optionen bei einem einzigen Kronkorken.

’ ’ ’ ’

T T T T

Ein anderer Krankorken
(Kronkorken B) mit einer anders
geformten Verfolgung als
Krankarken A - Kronkorken
sind in ihrer Zusammensetzung
sehr unterschiedlich, was ihre
Unterscheidung erschwert.

Kronkorken B ist als Eisen
schwieriger auszusortieren und
erfordert eine hdhere Voreinstellung
fUr den unteren Eisen-Grenzwert.

Kronkorken B in einem 45-Grad-
Winkel liegend. In diesem Fall sieht
der Detektor sowohl die flache Form
des Objekts als auch die schmaleren
Seiten des Objekts, die tendenziell im
oberen Eisenbereich erscheinen.

Krankarken B auf der Kante
liegend (vertikal). In diesem

Fall sieht der Detektor nur sehr
wenig von der flachen Form des
Objekts, und die Reaktion liegt
im oberen Eisenbereich.

Néagel

N&agel sind stark eisenhaltige Objekte, die in der Regel
in der oberen Halfte der ID-Karte erscheinen und durch
Anpassung der oberen Eisen-Grenzwerte leicht gemanagt

werden kénnen.

Erkennung eines Nagels.

Die oberen Eisen-Grenzwerte
wurden fir die Erfassung der
Verfolgung angepasst.

Bodensignal

Das Bodensignal erscheint oft ganz oben auf der ID-Karte um 10 35. Die genaue Form und
Position variieren je nach den Bodenbedingungen.
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Zielverfolgung (rortsetzung

Elektromagnetische Interferenzen (EMI)

EMI erscheinen oft als konzentrierter Fleck in der N&he der 10s O und 2, dhnlich wie eine
Minze mit sehr niedriger Leitfahigkeit. Haufig treten auch einige zuféllige, verstreute
Verfolgungen auf.

GroBe oder komplexe eisenhaltige Objekte
Eisenhaltige Objekte mit komplexen Formen kdnnen oft ungewdhnliche Formen auf der Zielverfolgung erzeugen und sind,
wie Kronkorken, in der Regel variabel in ihrer Ausrichtung.

Solche Ziele haben oft eisenhaltige Materialeigenschaften, aber auch groBe zylindrische Formen (z. B. Schraubenkdpfe)
mit stark leitenden Eigenschaften. In einigen Ausrichtungen kann dies zu einer Zielverfolgung flihren, die vom oberen
eisenhaltigen Bereich schréag nach unten und rechts in den nicht eisenhaltigen Bereich verlauft.

Das Schwingen Uber dem komplexen Zielohjekt aus verschiedenen Richtungen, wahrend die Zielverfolgung Gberpriift wird,
kann einen besseren Hinweis auf die eisenhaltigen Eigenschaften des Zielohjekts liefern.

Eine dicke verrostete Eisenschraube, Wird dieselbe dicke verrostete Ein dicker Eisennagel mit Eine Schraube mit groBem
die in einer Ausrichtung ein Eisenschraube aus einer anderen groBem Vierkantkopf, Sechskantkopf, die ein
Fehlsignal erzeugt. Richtung geprift, zeigt sich der der ein Fehlsignal erzeugt. Fehlsignal erzeugt.

Eisenhalt deutlicher.

Nicht-eisenhaltige Objekte, die von nahegelegenem Eisen verdeckt werden

Nicht-eisenhaltige Objekte mit Eisenabfallen in der Nahe kinnen ebenfalls eine ungewthnlich geformte Zielverfolgung erzeugen.

Haufig ist Eisenschrott viel starker und dominiert die Erkennung, sodass die Zielverfolgung in Richtung des Eisenbereichs
gezogen wird. Mit der Uberlegenen Zieltrennung von MANTICORE kann das nicht-eisenhaltige Ziel jedoch oft die
Zielverfolgung gerade in den nicht-eisenhaltigen Bereich ziehen, wodurch die nicht-eisenhaltige Erkennung aufgedeckt wird.

- Ein mittelalterlicher geschnittener
/ Viertelfarthing (Mlnze) neben einem
® . . . , , , , , , , . eisernen Nagel. Beachten Sie, wie die
Muinze die Zielverfolgung nach unten

und in die Richtung der korrekten ID
flr die Mlnze zieht.

Ein mittelalterlicher geschnittener Ein Eisennagel allein.
Viertelfarthing (Miinze).

Tief in mineralisiertem Boden vergrahene Miinze

Mineralisierter Boden stellt eine besondere Herausforderung flr die Unterscheidung dar, da der Detektor das Ziel als eine
Kombination aus den Signalen des Ziels und der Bodenreaktion sieht. Dadurch kénnen drei dunkle Verfolgungen entstehen;
eine im oberen Eisenbereich, eine auf der Mittellinie, wo die Miinze bei einer Detektion in der Luft erscheinen wirde, und
eine im unteren Eisenbereich. Manchmal sind diese Verfolgungen durch eine vertikale Linie verbunden.

- Eine gehdmmerte Munze [niedriger Leitwert), die
tief in stark mineralisiertem Boden vergraben ist,
zeigt eine solide Ziel-1D, aber unsichere eisenhaltige

Merkmale, da sie mit der Bodensignalantwort
vermischt ist.

i= INHALT

MINELAB




Pinpointing [Exaktortung)

PINPOINTING-METHODEN

Die Pinpointing-Technik hilft Ihnen, die Position des vergrabenen 0Objekts schnell einzugrenzen, sodass Sie die Position
des Objekts genau bestimmen kdnnen, bevor Sie anfangen zu graben. Es gibt zwei Methoden der Exaktortung:

= Verwendung des Pinpoint-Modus [siehe ,Allgemeine Pflege und Sicherheit”)
= Verwendung einer manuellen Pinpointing-Technik (siehe ,Manuelles Lokalisieren eines Zielohjekts“ auf Seite 31]

PINPOINT-MODUS LOKALISIEREN EINES ZIELOBJEKTS
Wenn der Pinpoint-Modus eingeschaltet ist, werden alle Ziele IM PINPOINT-MODUS
unabhéangig von den Ausblendungsmustern und den Eisen- 1. Halten Sie die Spule von der ungeféhren Zielposition weg.

Grenzwerten erkannt. Der Pinpoint-Modus schaltet auch die
Bewegungserkennung aus, sodass auch dann ein Zielsignal
zu horen ist, wenn die Spule stationar gehalten wird.

2. Dricken Sie im Erkennungshildschirm (v ], um den
Pinpoint-Modus einzuschalten. Die Pinpoint-Leiste

erscheint am unteren Rand des Bildschirms.
Der Pinpoint-Modus maskiert die Ziel-Reaktion progressiv

durch Verringern der Empfindlichkeit mit jedem Schwung,
bis nur noch eine sehr stark eingegrenzte Ziel-Reaktion
verbleibt.

Halten Sie die Spule parallel zum Boden und fahren
Sie langsam zwei- oder dreimal Uber die Zielposition.
Dadurch wird der Detektor kalibriert, um genauere

Tonreaktionen zu erzielen.
Die kontinuierliche Reaktion des Detektors weist auf

die Starke des Objektsignals direkt unter der Spule hin.
Der Unterschied bei der Tonhthe und Lautstarke hilft bei
der Ermittlung der Paosition und der Tiefe des Objekts.

3. Ermitteln Sie die Mitte des Ziels, indem Sie darauf
achten, wo das Zielsignal am lautesten ist, oder
durch Beobhachten der Pinpoint-Leiste.

Die Ziel-ID und die ID-Karte werden im Pinpoint-Modus
weiterhin aktualisiert, damit Sie sicher sein kbnnen, dass
Sie das richtige Ziel und nicht danebenliegenden Schrott

AS lokalisieren.
[&]
£ ) A .
Dieses Objekt erzeugt einen 4. Wenn sich die Pinpoint-Leiste his zur Mitte fillt und das
lauten, hohen Ton
- @ Pinpoint-Symbol hervorgehoben wird, befindet sich das
= Ziel unterhalb der Mitte der Spule.
Dieses Dt_ajekt erzeggt einen
o (D) leisen und tiefen Ton Wenn Sie Schwierigkeiten haben, das Ziel zu lokalisieren,
wg oder wenn das Rauschen am Detektor zu stark wird,
LAUTSTARKE wenn Pinpaoint eingeschaltet ist, schalten Sie den
Leise Laut Leise Pinpoint-Modus aus und kehren dann zu Schritt 1 zuriick,

um den Pinpoint-Vorgang zu wiederholen.
Die Pinpoint-Leiste

Wenn der Pinpoint-Modus aktiviert ist, erscheint die
Pinpoint-Leiste am unteren Rand des Bildschirms.

Wenn sich die Mittellinie der Spule dem Ziel nahert, flllt
sich die Pinpoint-Leiste von auBen zur Mitte hin. Wenn
die Leiste voll ist, befindet sich das Ziel direkt unter der
Mittellinie der Spule.

| : i

Schwaches/auBermittiges Zielsignal. Starkstes Zielsignal. Das Ziel
Das Ziel befindet sich ndher an der befindet sich direkt unter der
AuBenseite der Spule. Mittellinie der Spule.
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Pinpointing [Exaktortung] (rortsetzung)

MANUELLES LOKALISIEREN
EINES ZIELOBJEKTS

Sie kénnen ein Objekt auch ohne den Pinpoint-Modus exakt
orten, dies erfardert jedoch einige Ubung. Diese Methade
kann erforderlich sein, wenn ein gewiinschtes Ziel von
Schrott umgehben ist.

1. Schwingen Sie die Spule Uber der Zielposition und
halten Sie sie dabei parallel zum Boden.

2. Suchen Sie die Mitte des Ziels, indem Sie darauf achten,
wo das Zielsignal am lautesten ist.

3. Merken Sie sich die Paosition oder ziehen Sie mit dem
Schuh oder einem Grabwerkzeug eine Linie auf den Boden.

4. Treten Sie zur Seite, sodass Sie die Spule im rechten
Winkel zu Ihrer anfénglichen Richtung Uber das Objekt
fihren kénnen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 3 von Ihrer neuen
Position aus. Das Objekt befindet sich der Stelle, an
der sich die beiden gedachten Linien schneiden.

G-

Markieren Sie eine Linie an
der Stelle, an der das Signal
am stérksten ist.

Beep!

Beep!

Stellen Sie sich rechtwinklig
zu lhrer Ausgangsposition und
wiederholen Sie den Vorgang.

Der Schnittpunkt der
beiden Linien kennzeichnet
die genaue Paosition
des Zielobjekts.
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Allgemeine Einstellungen
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Vibration

MANTICORE verfligt tber eine Vibrationsfunktion, die eine

taktile Rickmeldung Uber den Handgriff des Detektors gibt.

Die Intensitat der Vibration variiert proportional zur
Stéarke des Zielsignals beim Erkennen und bei aktivierter
Pinpoint-Funktion.

Die Einstellung der Vibration bleibt auch nach dem
Ausschalten des Detektors erhalten.

@ Wenn die Vibration eingeschaltet ist, verklrzt
sich die Akkulaufzeit.

VIBRATION EIN-/AUSSCHALTEN

1. Navigieren Sie zur Einstellung Vibration:
# Einstellungen > %@ Allgemeine
Einstellungen > Vibration

2. Driicken Sie <«/» , um die Vibration
ein- (3] oder auszuschalten [ 3} ).
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Beleuchtung

OFFNEN DES BELEUCHTUNGSMENUS

Das Beleuchtungsmend kann auf zwei Arten
gedffnet werden:

= Durch Driicken von Hintergrundbeleuchtung/
Beleuchtung (5e:)

= Uber das Einstellungsmen:
# Einstellungen > % Allgemeine Einstellungen >
- Beleuchtung

DISPLAY-HINTERGRUNDBELEUCHTUNG

Die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung des MANTICORE-
Displays kann an alle Lichtverhaltnisse angepasst werden,
von hellem Tageslicht bis zu vélliger Dunkelheit.

Die Helligkeitsstufen reichen von 1 (schwéchste] bis 10
(hellste], auBerdem gibt es eine Auto-Einstellung. Die
Hintergrundbeleuchtung des Bildschirms lasst sich nicht
vollstédndig ausschalten.

@ Die Verwendung einer niedrigeren Helligkeitseinstellung
fir die Hintergrundbeleuchtung verlangert
die Akkulaufzeit.

Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung

1. Offnen Sie das Men{ Beleuchtung, indem Sie auf
Hintergrundbeleuchtung/Beleuchtung (:e:) driicken,
oder navigieren Sie dorthin: €t Einstellungen >
% Allgemeine Einstellungen > 3¢: Beleuchtung > Display

2. Dricken Sie «/», um eine Helligkeit auszuwéhlen, die
flr Ihre Augen angenehm ist, oder wahlen Sie Auto.

Alternativ kdnnen Sie die Hintergrundbeleuchtung des
Displays auch durch Driicken von Hintergrundbeleuchtung/
Beleuchtung [:e¢) einstellen. Mit jedem Driicken wird die
Helligkeit um eine Stufe verringert, bevor wieder die
hochste Einstellung erreicht wird.

Automatische Display-Hintergrundbeleuchtung

MANTICORE verfiigt tber eine automatische Display-
Hintergrundbeleuchtung, die die Helligkeit des Displays
automatisch an die vom Lichtsensor oben rechts auf
dem Display erfassten Lichtverhaltnisse anpasst.

MINELAB
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@ Damit die automatische Display-
Hintergrundbeleuchtung richtig funktioniert,
muss der Lichtsensor frei von Schmutz und
Staub sein und darf nicht abgedeckt werden.

TASTATUR-HINTERGRUNDBELEUCHTUNG

Die MANTICORE-Tastatur verflgt Ober eine
Hintergrundbeleuchtung, damit die Tastatur auch
bei volliger Dunkelheit gut sichtbar ist.

Ein- und Ausschalten der Tastatur-
Hintergrundbeleuchtung

1. Offnen Sie das Meni Beleuchtung, indem Sie auf
Hintergrundbeleuchtung/Beleuchtung (:e¢) driicken,
oder navigieren Sie dorthin:

# Einstellungen > % Allgemeine Einstellungen >
-¢- Beleuchtung > Tastatur

2. Drlcken Sie «/», um die Tastatur-
Hintergrundbeleuchtung ein- und auszuschalten.

TASCHENLAMPE

MANTICORE verfligt auf der Rickseite des Bedienfelds
Uber eine Taschenlampe fir die Suche bei schlechten
Lichtverhéltnissen.

Die Taschenlampe ist bei jedem Einschalten des Detektors
standardmé&Big ausgeschaltet.

@ Die kontinuierliche Verwendung der Taschenlampe
fuhrt zu einer Verkirzung der Akkulaufzeit.

Ein- und Ausschalten der Taschenlampe

1. Offnen Sie das Meni Beleuchtung, indem Sie auf
Hintergrundbeleuchtung/Beleuchtung (:e¢) driicken, oder
navigieren Sie dorthin: % Einstellungen > Q@» Allgemeine
Einstellungen > - Beleuchtung > Taschenlampe

2. Dricken Sie «/», um die Helligkeit der Taschenlampe
einzustellen oder die Taschenlampe auszuschalten.

Wenn die Taschenlampe eingeschaltet ist, wird das
Taschenlampensymbal (Y) in der Statusleiste angezeigt.

¢/

I I ¥ =
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Softkeys

Sie kdnnen den drei Softkeys Aktionen zuweisen und so SOFTKEY-AKTIONEN

die Benutzeroberflache individuell gestalten. Sie bieten
beqgueme Shortcuts zu lhren bevorzugten Einstellungen. * Bevorzugter Modus

Vom Benutzer zugewiesene Softkey-Funktionen sind nur

tiber den Erkennungsbildschirm verfigbar, Schaltet zwischen dem bevorzugten Suchmodus

und dem zuletzt verwendeten Suchmodus um.

Der bevorzugte Suchmodus ist benutzerdefinierbar;
siehe ,Festlegen des bevorzugten Suchmodus® auf
Seite 59.

FeLaS ) Der seitliche Softkey ist die
untere rechte seitliche Taste
am Bedienfeld. Flr die dieser
Taste zugewiesenen Aktionen

wird kein Symbol angezeiagt, bis U Alle Metalle
der Softkey gedrickt wird.

! Die Aktionsleisten-Softkeys
Z/ sind die Tasten aben links und
1 6 il rechts auf der Tastatur, direkt E Annehmen/Ablehnen
unter der Aktionsleiste.

Dricken Sie den Softkey, um die Option Alle Metalle
ein-/auszuschalten.

Wenn Alle Metalle ausgeschaltet ist, driicken Sie den
Softkey (%] Ablehnen), um erkannte |0s abzulehnen.

ZUWEISEN DER SOFTKEYS _ _
Wenn Alle Metalle eingeschaltet ist, driicken

1. Drlcken Sie lange auf den seitlichen Softkey [£], um Sie den Softkey (3 Annehmen), um erkannte
die Softkeys-Auswahl zu 6ffnen, oder navigieren Sie
Uber das Einstellungsmend dorthin: 4 Einstellungen >
%4 Allgemeine Einstellungen > Softkeys, dann

IDs anzunehmen.

driicken Sie », um die Softkey-Auswahl zu 6ffnen. (@, Stirunterdriickung

2. Dricken Sie A/v, um die zuzuweisende Softkey-Taste _ _ _
auszuwahlen - die ausgewahlte Softkey-Taste ist DOrlcken Sie den Softkey, um eine automatische
rot markiert. Storunterdriickung durchzufihren.

3. Dricken Sie </», um durch die zuweisbaren Softkey- Halten Sie die Taste gedriickt, um eine kontinuierliche

Aktionen zu blattern. Die Anderungen werden
automatisch Gbernommen.

automatische Stdrunterdriickung durchzufihren (nicht
verfligbar flir den seitlichen Softkey].

Wenn Sie zum Erkennungshildschirm zuriickkehren,

zeigen die Softkey-Symbole in der Aktionsleiste die

neu zugewiesenen Aktionen fir die linke und rechte + Bodenabgleich

Softkey-Taste an.
Schaltet den permanenten Bodenabgleich ein/aus.

@& = L =

=S e 4 Halten Sie die Taste gedriickt, wahrend Sie die Spule
Softkeys 'IV'(”Q . l Uber dem Boden anheben und absenken, um einen

X automatischen Bodenabagleich durchzufiihren [nicht
verfligbar fir den seitlichen Softkey].
< vl
t <«
52
@ .
<4 Bevorzugter Modus p

Die Aktionsleiste

Die Softkey-Auswahl und die daraus resultierende Aktionsleiste auf dem
Erkennungshildschirm.
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Zuriucksetzen

Informationen Uber das Zurlicksetzen eines einzelnen
Suchmaodus finden Sie unter ,Zurlicksetzen eines
Suchmodus” auf Seite B0.

ZURUCKSETZEN AUF
WERKSEINSTELLUNG
Das Zurilicksetzen auf die Werkseinstellungen kann auf

zwei Arten erfolgen: Uber das Einstellungsmen( oder Uber
die Power-Taste.

Beim Zurlicksetzen auf die Werkseinstellungen werden
alle Detektoreinstellungen auf den Standardzustand
zurlickgesetzt, einschlieBlich der Suchmodi.

Zuriicksetzen iiber das Einstellungsmenii
1. Schalten Sie den Detektar ein ().

2. Navigieren Sie zu Zurilicksetzen:
1% Einstellungen > % Allgemeine Einstellungen >
O Zuriicksetzen

3. DOrlcken Sie », um den Bestatigungshildschirm fir
das Zurlicksetzen anzuzeigen.

4. Es wird eine Warnmeldung angezeigt — wenn Sie sicher
sind, dass Sie den Detektor zurlicksetzen mdchten,
bestatigen Sie erneut durch Driicken des rechten
Softkeys (v Bestéatigen).

Wenn das Zurilicksetzen abgeschlossen ist, ertéint
ein Bestatigungston und eine Meldung wird angezeigt.

Zuriicksetzen iiber die Power-Taste
1. Schalten Sie den Detektar aus (()).

2. Halten Sie die Power-Taste ((1)) gedriickt, his ein
Bestéatigungston ertént und die Meldung ,Zurlicksetzen
auf Werkseinstellung abgeschlossen” angezeigt wird.

3. Lassen Sie die Taste los.
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Freguenz

MANTICORE verfigt tber eine
|eistungsstarke Simultan-
Mehrfreguenztechnologie mit der
Bezeichnung Multi-I0+ sowie Uber eine
Auswahl an Einzelfrequenzen.

Die Frequenzeinstellung ist lokal; nur der aktuelle Suchmodus
wird durch Anderungen dieser Einstellung beeinflusst.

Multi-1Q+ ist die standardmaBige und empfohlene
Freguenzeinstellung fir alle Suchmodi.

Flhren Sie jedes Mal eine Stérunterdriickung
[Seite 57] durch, wenn die Freguenz geéndert wird.

A - =
%% Frequenz r'("g i
= Fl

<@ Multi

o, 4 IQ._:. > W

/i R
F/'i [{alalalals)

N KCEEECE -

Freguenz im Einstellungsmend. Frequenz auf dem

Erkennungshildschirm.

ANDERN DER FREQUENZ

1. Navigieren Sie zu: % Einstellungen > - Frequenz

2. Dricken Sie «/», um eine Frequenz auszuwahlen.
Die neue Freguenzeinstellung wird auf dem
Erkennungshildschirm angezeigt.

3. Fuhren Sie eine Stdrunterdriickung durch [Seite 57).

i= INHALT

FREQUENZEN UND SUCHMODI

Jeder Suchmodus ist auf die Frequenzen begrenzt,
die die beste Leistung fir den jeweiligen Modus bieten.

Die Jegliches Gelande-Maodi kdnnen mit jeder verfligbaren
Freguenzeinstellung erfolgreich arbeiten, daher sind
unter Jegliches GelandeEinzelfrequenzen verfligbar.

Die Strand-Modi dagegen liefern nur bei typischen
Strandbedingungen mit Multi-10+ gute Ergebnisse,
daher sind damit keine Einzelfrequenzen verflgbar.

Ebenso wurde der Goldfeld-Modus fir die Erkennung
schwach leitender Goldnuggets optimiert, die mit htheren
Freguenzen besser zu erkennen sind. Daher sind die
niedrigeren Einzelfreguenzen (5, 10 und 15 kHz] in diesem
Modus nicht verfligbar.

MANTICORE hat keine 4-kHz-Einzelfreguenzeinstellunag.
Stattdessen hietet der Suchmodus ,Jegliches GelandeHohe
Leitfahigkeit einen auf Multi-10+ basierenden Modus, der
sogar eine niedrigere Betriebsfreguenz als 4 kHz erreichen
kann. Dies bietet die Vorteile eines Niederfrequenz-/
Hochleistungsmodus fir die Erkennung und Unterscheidung
von guten Leitern, wobei die wesentlichen Vorteile von
Multi-10+ erhalten bleiben.

MANTICORE-Frequenzen
Freguenz [kHz)

Multi-I0+ B 10 15 20 40
.Jeg.!mhes v v v
Gelédnde
Strand v X X ¢ X X
Goldfeld v X X b ¢ v v

BETRIEB MIT MULTI-IQ+

Multi-1Q+ arbeitet Uber das gesamte Frequenzspektrum
gleichzeitig und deckt damit ein viel griBere Bandbreite
von Zielen ab als eine Einzelfrequenz.

Multi-10+ bietet unter fast allen Bedingungen eine bessere
Leistung als der Betrieb mit einer Einzelfrequenz.

Es wird empfohlen, immer mit Multi-10+ zu suchen, denn:

= Es hietet die beste Chance, ein breites Spektrum an
Zielen zu erkennen.

=  Multi-IQ+ Ziel-1Ds sind stahiler und genauer als
Einzelfrequenzen. Weitere Informationen finden Sie unter
,Genauigkeitsfaktoren“ auf Seite 25.
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Frequenz (rortsetzung

EINZELFREQUENZ-BETRIEB

Die Einzelfrequenz-Einstellungen sind sehr leistungsstark
und kénnen in einigen begrenzten Erkennungssituationen
einen Vorteil gegendber der Multifrequenz bieten. Beispiel:
Wenn Sie nur bei sehr glinstigen Bodenbedingungen nach
stark leitfahigen Objekten in gréBerer Tiefe suchen, ist die
Einstellung 5 kHz von Vorteil. Suchen Sie hingegen nur
nach sehr Feingoldschmuck in geringer Tiefe, erzielen Sie
in manchen Suchumgebungen mit 20 kHz oder 40 kHz
vermutlich bessere Ergebnisse.

In manchen Umgebungen mit starken Stérsignalen (z. B. bei
starken elektromagnetischen Interferenzen, wenn die
Stdrunterdriickung keine ausreichende Wirkung zeigt),
werden mit einer Einzelfrequenz oft weniger Stdrsignale
aufgenommen als mit der Einstellung Multi-10+;

die maximale Objekt-Empfindlichkeit Uber ein breites
Objektspektrum hinweg wird dabei jedoch verringert.

Bei der Verwendung von Einzelfrequenzen ist die
Einstellung Eisen-Grenzwerte deaktiviert. Andern
Sie die Frequenz in Multi-10+, um Eisen-Grenzwerte
zu aktivieren.

@ Bei der Verwendung von Einzelfrequenzen andert
sich die ID-Karte zu einer vereinfachten linearen
Skala. Weitere Informationen finden Sie unter
,Einzelfrequenz-1D-Karte“ auf Seite 26.
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Tonprofil

Tonprofil werden fgr bEStIn.’lmt.E @ ‘_1_’ >
Erkennungsszenarien konfiguriert und G}
ermdglichen es dem Benutzer, den {0 Tonprofil
Klang seines Tons an seinen speziellen J\r
Erkennungsstil anzupassen. m
Die Einstellung des Tonprofile ist lokal; nur der aktuelle 4 Normal p| TonprofilimMend
Suchmodus wird durch Anderungen dieser Einstellung ®JJ Einstellungen.
beeinflusst. /~
)4
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AUSWAHLEN EINES TONPROFILS

Wahlen Sie das Tonprofil, das am besten zu lhrem Standort und Ihrer Erkennungsabsicht passt. Auch wenn die Wahl des
Schemas zum Teil von personlichen Vorlieben abhangt, lohnt es sich, die einzelnen Tonprofile und ihre individuellen Vorteile
flr bestimmte Erkennungsszenarien zu verstehen.

Normal Optimiert Tiefe Prospektion
Schwellentontyp Referenz Referenz Referenz Echt
Schwellentonpegel O his 25 0 his 25 0 his 25 0 his 25
Schwellentonhihe 1his 50 1his 50 1his 50 1his 50
Profil Einfach, Mittel, Stark Einfach, Mittel, Stark Einfach, Mittel, Stark _

(Lautstérke) (Klangfarbe) (Lautstarke)

Min. und max. Tonhéhe - - 1his B5 -
Eisen-Tonhdhe - - 1 his B5 -
Eisenton - - - Ein/Aus
Zieltone Aktiviert Aktiviert Deaktiviert Deaktiviert
;z:::he gesteuert Ziel-1D Ziel-1D Signalstarke Signalstarke

NORMAL

Das Tonprofil Normal ist eine gute Wahl fiir die alltadgliche Erkennung. Es liefert voll klingende Audio-Reaktionen, die
sowohl in der Tonhdhe als auch in der Lautstérke variieren.

Die Tonhohe der Audio-Reaktionen wird durch die Ziel-ID bestimmit, die in der Einstellung Zieltdne [Seite 44] festgelegt ist.

Die Lautstarke der Audio-Reaktionen wird entsprechend der Signalstérke/Tiefe des Ziels moduliert, wobei starke/
oberflachliche Ziele lautere Reaktionen geben als schwache/tiefe Ziele. Wahlen Sie den Grad der Lautstarkemodulation,
indem Sie das Profil andern.

Dieses Schema verwendet einen ,Referenz“-Schwellenton, der bei abgelehnten Zielen ausgeblendet wird (siehe
LAllgemeine Pflege und Sicherheit” auf Seite 72). Sie kénnen den Schwellentonpegel (standardmé&Big ausgeschaltet] und
die Schwellentonhthe einstellen.
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Tonp rofil (rortsetzung

OPTIMIERT

Das Tonprofil Optimiert dhnelt dem Schema Normal, wurde
aber fiir die Erkennung von
EMI-Szenarien mit hohem Stérpegel optimiert.

Schwache Erkennungen wie EMI-Chatter bleiben horbar,
haben aber eine modulierte Audio-Klangfarbe, die ,dinner*
oder ,blecherner” klingt als starkere Erkennungen. Dies

hat den Effekt, dass EMI-Chatter unterdriickt werden, was
es einfacher macht, ,durchzuhéren®, um nicht zufallige
Signale zu héren, die sich bei jedem Schwung wiederholen.
GroBere Signale von starken/oberflachlichem Zielen klingen
Lrobuster®, dhnlich wie beim normalen Tonprofil. Mit diesem
Tonprofil kann der Benutzer auch die Empfindlichkeit (an
EMI-begrenzten Orten) hther einstellen, als es mit dem
normalen Tonprofil méglich wére.

Die Tonhohe der Audio-Reaktionen wird durch die Ziel-1D
bestimmt, die in der Einstellung ,Zielttne“ [Seite 44)
festgelegt ist.

Wahlen Sie den Grad der Freguenzmodulation, indem Sie
das Profil &ndern.

Dieses Schema verwendet einen ,Referenz“-Schwellenton,
der bei abgelehnten Zielen ausgeblendet wird (siehe
,Allgemeine Pflege und Sicherheit“ auf Seite 72).

Sie kdnnen den Schwellentonpegel (standardmaBig
ausgeschaltet]) und die Schwellentonhdhe einstellen.

TIEFE

Das Tonprofil Tiefe ist niitzlich fiir eine verbesserte
Zieltrennung an Binnenstandorten, die viel eisenhaltigen
Schrott enthalten.

Die Einstellung Zielttne ist deaktiviert, wenn das
Tonprofil Tiefe verwendet wird. Zum Aktivieren der
Zielttne &ndern Sie das Tonprofil auf Normal oder
Optimiert.

Die Tonhohe von eisenhaltigen Zielen variiert kontinuierlich
je nach Signalstarke oder Tiefe des Ziels. Schwéachere
Nichteisensignale haben eine niedrigere Tonhdhe und
stérkere Signale eine hdhere. Eisenhaltige Ziele filhren

zu einer Reaktion in niedriger Tonhohe.

Die Eisen-Tonhdhe, die minimale Tonhdhe (nicht eisenhaltig)
und die maximale Tonhéhe (nicht eisenhaltig] sind
einstellbar. Der Grad der Lautstadrkemodulation kann Uber
die Profileinstellung geandert werden.

Dieses Schema verwendet einen ,,Referenz“-Schwellenton,
der bei abgelehnten Zielen ausgeblendet wird [siehe
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LAllgemeine Pflege und Sicherheit“ auf Seite 72).
Sie kdnnen den Schwellentonpegel (standardmaBig
ausgeschaltet) und die Schwellentanhéhe einstellen.

Die Tonhdheneinstellungen des Schemas Tiefe

Das Schema Tiefe verfligt Uber weitere einzigartige
Einstellungen, mit denen Sie die Tonhthe vaon
Eisentéinen und die minimale/maximale Toanhéhe von
Leitfahigkeitstdnen festlegen kdnnen.

Die TonhBhen-Einstellung flr Tiefe hat einen Bereich von 1
his 64.

HINWEIS: Die Eisen-Tonh8he kann nicht héher als die
Min.-Tonhhe eingestellt werden. Wenn Sie die Eisen-
Tonhthe nicht einstellen kdnnen (die Pfeile sind ausgegraut
und es ertdnt ein ungUlltiger Tastenton), erhthen Sie die
Einstellung Min. Tonhthe.

PROSPEKTION

Das Schema Prospektion ist niitzlich, wenn eine maximale
Empfindlichkeit fiir schwache Ziele von Vorteil ist, z. B.

bei der Suche nach Gold oder nach edlem Schmuck am
Strand. Dieses Schema wird am besten an Orten mit wenig
Schrott verwendet.

Die Einstellung Zieltdne ist deaktiviert, wenn

das Tonprofil Prospektion verwendet wird. Zum
Aktivieren der Zieltdne dndern Sie das Tonprofil auf
Normal oder Optimiert.

Die Tonhthe der Audio-Reaktionen variiert kaontinuierlich
in Abhangigkeit von der Signalstérke (oder Tiefe] des Ziels
und davon, ob es eisenhaltig ist.

Mit der Einstellung Eisenton kénnen die eisenhaltigen Tone
ausgeschaltet werden. Das bedeutet, dass eisenhaltige
Ziele bei der Ortung im Modus Alle Metalle keinen Eisentaon
erzeugen und stattdessen einen normalen Erkennungston
abgeben. Dies ist eine nitzliche Funktion bei der Suche
nach Gold, da sehr schwache Goldziele durch nahegelegene
eisenhaltige Ziele oder durch das Bodensignal von stark
mineralisierten Béden in den eisenhaltigen Bereich gezogen
werden kdnnen. Wenn Sie Eisenténe ausschalten, sind die
Goldsignale deutlicher zu haren.

Bei diesem Schema wird ein ,echter” Schwellenton
verwendet, der maximale Empfindlichkeit fiir schwache
Ziele bietet (siehe ,Echter” Schwellenton“ auf Seite 43).
Sie kdnnen den Schwellentonpegel (standardmaBig
ausgeschaltet) und die Schwellentonhéhe einstellen.
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Tonp rofil (rortsetzung

PROFIL

Nur fir die Tonprofile Normal, Optimiert
und Tiefe verfligbar.

Die Profileinstellung fir ein Tonprofil steuert, wie stark das
Audiosignal je nach Signalstarke (oder Zieltiefe] moduliert
wird.

Bei den Tonprofile Normal und Tiefe wird die Audio-
Lautstarke moduliert (schwéchere Ziele haben
eine geringere Lautstérke).

Beim Tonprofil Optimiert wird der Audio-Frequenzinhalt
moduliert (schwéachere Ziele klingen diinner oder
,blecherner”].

Einfach

Wenn das Profil auf Einfach eingestellt ist, werden
schwache/tiefe Ziele minimal moduliert. Alle Ziele
auBer den schwéchsten/tiefsten klingen &hnlich wie
die oberflachlichen/starken Ziele.

Mittel

Wenn das Profil auf Mittel eingestellt ist, wird eine moderate
Modulation angewendet. Mitteltiefe bis schwache/tiefe Ziele

klingen anders als sehr oberfldchliche/starke Ziele.

Stark

Wenn das Profil auf Stark eingestellt ist, wird eine starke
Modulation angewendet. Die schwéachsten/tiefsten Ziele
klingen anders als Ziele mit mittlerer Tiefe, und beide

klingen auch anders als sehr oherflachliche/starke Ziele.

Andern des Profils
1. Navigieren Sie zu: # Einstellungen > € Tonprofil

2. Dricken Sie <€/ », um das Tonprofil auszuwahlen, das
Sie anpassen méchten, und driicken Sie dann den
rechten Softkey (»* Bearbeiten).

3. Dricken Sie 4/ v, um ein Profil auszuwahlen, und
drlicken Sie dann </», um die Profileinstellung zu
andern. Die Anderung wird sofort wirksam, héiren Sie
daher auf den Ton, um Ihre bevorzugte Einstellung
auswahlen zu kénnen.

i= INHALT

SCHWELLENTONPEGEL UND -HOHE

Ein Schwellenton ist ein konstanter Hintergrundton, der
nltzlich ist, um zwischen erwilinschten und unerwinschten
Zielen zu unterscheiden und um schwache Signalantworten
zu héren.

Ein Schwellentonpegel kann flr alle Tonprofil-Einstellungen
festgelegt werden, auch wenn sie aufgrund der
unterschiedlichen Art und Weiseg, wie jedes Schema Audio
erzeugt, etwas anders klingen kénnen.

Der Schwellentonpegel kann vaon 0 bis 25 eingestellt werden.
Die Schwellentonhthe kann von 1 bis 50 eingestellt werden.

HINWEIS: Die Tonprofile Normal, Optimiert und Tiefe
verwenden einen ,Referenz“-Schwellenton, wahrend
das Schema Prospektion einen ,echten” Schwellenton
verwendet.

Anpassen van Schwellentonpegel/-hihe
1. Navigieren Sie zu: 4 Einstellungen > €% Tonprofil

2. Dricken Sie </ », um das Tonprofil auszuwéahlen, das
Sie anpassen mdchten, und driicken Sie dann den
rechten Softkey (»* bearbeiten).

3. Drlicken Sie A/ v, um Schwellentonpegel oder -hdhe
auszuwahlen, und driicken Sie dann </», um die
Einstellung vorzunehmen. Die Anderung wird sofort
wirksam, horen Sie daher auf den Ton, um lhre
bevorzugte Einstellung auswahlen zu kénnen.
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Tonp rofil (rortsetzung

»REFERENZ“-SCHWELLENTON

Die Tonprofile Normal, Optimiert und Tiefe verwenden einen
vereinfachten ,Referenz“-Schwellenton. Dies ist ein einfacher
kontinuierlicher Hintergrundton, der ein Leersignal erzeugt,
wenn eine abgelehnte ID erkannt wird.

Ohne einen Referenz-Schwellentonwert ware ein
abgelehntes Objekt nicht wahrzunehmen, und Sie wiissten
nichts tber das Vorliegen eines solchen Objekts.

An typischen Schatzsucherstandorten, an denen sich

oft viel Schrott im Boden befindet, kann eine standige
Tonausblendung stérend sein. Daher wird empfohlen, den
Schwellentonpegel auf 0 [Aus] einzustellen, es sei denn,
Sie moéchten ein Audio-Leersignal héren.

»ECHTER“ SCHWELLENTON

Referenz-Schwellenton-Leersignal

Wenn eine abgelehnte ID erkannt wird, wird statt des
Schwellentons ein ,Leersignal“ [Stille) ausgegeben, als
Hinweis darauf, dass sich ein abgelehntes Objekt unter
der Spule befindet.

Wenn der Schwellentonpegel auf O (Null) eingestellt ist,
héren Sie das Leersignal der abgelehnten IDs nicht.

Hoérbare Erkennung

Ausgeblendete
Erkennung (kein Ton)

ez

Ziel mit abgelehnter 1D

Schwellenton

Zeit »

Ziel mit angenommener ID

Das Tonprofil ,Prospektion” verwendet einen nuancierteren ,echten” Schwellenton, der flir die Goldsuche empfohlen wird.
Ein ,echter” Schwellenton kann angepasst werden, um die schwachen Signale von kleinen Goldnuggets besser hdrbar

zu machen. Anders als ein ,Referenz“-Schwellentonwert erlaubt ein ,echter” Schwellentonwert das Hervorheben von
Goldnugget-Signalen in typischen mineralisierten Bdden von Goldfeldern.

Durch gemeinsames Anpassen der Einstellungen Schwellentonpegel und Lautstarke Iasst sich eine bessere Kontrolle der

Ziel-Tonreaktion erzielen.

Zu niedrig Gerade richtig
R—— R —— ST ............................. o
Signal :
Horbarer i Horbarer
Bereich Bereich

Leises Signal,
jetzt nicht hérbar

Zu hoch

- A
:Schwellentonpegel

Leises Signal Lautes
Hérbarer maskiert Signal :
i ) gerade noch:
i Bereich . i
i horbar

Schwellentonpegel

v

Schwellentonpegel [Lejses Signal

Sehr lautes
Signal

»
L

v

Wenn der Schwellentonpegel zu
niedrig eingestellt ist, kann die durch
ein kleines oder tiefes Ziel verursachte
Verdnderung unhorbar sein.

i= INHALT

Wenn der Schwellentonpegel genau
richtig eingestellt ist, sollte er wie ein
leises, htrbares Brummen klingen.
Dadurch werden Schwankungen in der
Signalantwort hervorgehohben, sodass
Ziele leichter zu hdren sind.

Ist der Schwellentonpegel zu hoch
eingestellt, sind schwache Ziele Gber
dem Schwellentonpegel schlechter
zu hdren.
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Mit der Einstellung Zieltdne
wird der Ziel-ID-Bereich

Zieltone
in separat einstellbare

Tonregionen unterteilt.

Die Start- und Endpunkte jeder Tonregion
kénnen verschoben werden, um schmale
oder breite Tonregionen zu erstellen, die
benachbarte Ziel-10s zusammenfassen.

Sie kénnen dann die Tonhdhe und die
Lautstarke jeder Tonregion steuern, um
Gruppen von guten Zielen zu verstarken
oder unerwlnschte Ziele in den Hintergrund
treten zu lassen.

Die Tonhthe fir Tonregionen reicht von 1 bis
50 (niedrig bis hoch).

Die Lautstarke flir Tonregionen reicht von
0 [(Aus] his 25.

Die Anpassung der Zieltdne ist lokal; nur der
aktuelle Suchmodus wird durch Anderungen
dieser Einstellung beeinflusst.

& =
&, . paes

© Zieltone

A-

o] 4, 1
-

2-Region Alle

o Tone

F/'i oooomo

p») V4

Zielténe im Einstellungsmenda.

@ Die Einstellung Zieltdne ist
deaktiviert, wenn das Tonprofil auf
Tiefe oder Prospektion eingestellt ist.
Zum Aktivieren der Zielttne &ndern Sie
das Tonprofil auf Normal oder Optimiert.
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AUSWAHLEN EINER ZIELTONEINSTELLUNG

Zielttne haben die gleiche haorizontale Achse wie die ID-Karte, wobei die
Tonregionen der Ziel-10 entsprechen. Jede der folgenden Optionen kann
bearbeitet werden; siehe ,Der Zielton-Editor” auf Seite 45.

Einzelne Tonhiheneinstellungen

Jeder Tonregion kann eine einzelne Tonhthe zugewiesen werden, die durch
eine flache Linie angezeigt wird.

1-Ton

Es gibt eine Tonregion. Leitende
|0s haben die gleiche Tonhhe.

2-Ton

Es gibt zwei Tonregionen. Leitende
|0s innerhalb jeder Tonregion haben
alle die gleiche Tonhohe.

5-Ton

Es gibt finf Tonregionen. Leitende
|Ds innerhalb jeder Tonregion haben
alle die gleiche Tonhohe.

Variable Tonhdheneinstellungen

Den Start- und Endpunkten kann jeweils eine andere Tonhhe zugewiesen
werden, wobei die Tonhthenvariation gleichméaBig zwischen ihnen

verteilt wird. Das Ergebnis ist ein Tonhthengradient, der durch eine
schrage Linie angezeigt wird. Je steiler die Linie ist, desto grifer ist

der Tonh6henunterschied in dieser Tonregion.

I

1-Region Alle Tdne

Es gibt eine Tonregion. Benachbarte
leitende I0s innerhalb der Tonregion
haben eine leicht unterschiedliche
Tonhthe.

2-Region Alle Tone

Es gibt zwei Tonregionen. Benachbarte
leitende IDs innerhalb der einzelnen
Tonregionen haben eine leicht
unterschiedliche Tonhhe.

5-Region Alle Tone

Es gibt fUnf Tonregionen. Benachbarte
leitende IDs innerhalb der einzelnen
Tonregionen haben eine leicht
unterschiedliche Tonhéhe.
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Zieltone [Fortsetzung)

DER ZIELTON-EDITOR

Der Zielton-Editor gibt Ihnen die volle Kontrolle Uber die

Audioeigenschaften der in jeder Tonregion erkannten Ziele.

Der Zielton-Editor hat die gleiche horizontale Achse wie die

ID-Karte, wobei die Tonregionen der Ziel-1D entsprechen.
Die Tonregionen haben einstellbare Start- und Endpunkte,
sodass Sie die Breite jeder Region &ndern kénnen.

Die Lautstarke der einzelnen Tonregionen kann separat
zur globalen Lautstarkeeinstellung angepasst werden.

<+———— Zel-bD0-99 —M»

<+—Tonhdhe 1-50—»

] \Y

Tonregion (z. B. T2) Start-/
Endpunkte

Lautstérke

EINSTELLEN DER LAUTSTARKE VON
TONREGIONEN

1. Navigieren Sie zu: #t Einstellungen > &) Zielttne

2. Dricken Sie <«/», um die Zielton-Einstellung
auszuwahlen, die Sie anpassen mochten, und driicken
Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten).

3. Dricken Sie </ », um zu der Region zu navigieren,
deren Lautstarke Sie anpassen mdchten.

e
/-

4. Driicken Sie den rechten Softkey (»° Bearbeiten).
Die Lautstéarke fir die Region wird rot markiert.

] —
/-

5. Dricken Sie </ », um die Lautstarke einzustellen (4)).

6. Drlicken Sie [ Zuriick), um zur cbersten Ebene
des Editors zurlickzukehren.
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EINSTELLEN DER BREITE/TONHOHE
VON TONREGIONEN

1.
2.

Navigieren Sie zu: 4 Einstellungen > & Zielténe

Driicken Sie </ », um die Zielton-Einstellung
auszuwahlen, die Sie anpassen mochten, und driicken
Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten).

Driicken Sie </», um zu dem Start-/Endpunkt
Zu navigieren, den Sie anpassen mochten.

Driicken Sie den rechten Softkey [4* Bearbeiten).
Der Start-/Endpunkt wird rot markiert.

a—

Driicken Sie </ », um den Startpunkt (Y] oder den
Endpunkt (=}) zu verschieben.

Driicken Sie A/ v, um die Tonhthe des Start-/Endpunkts
einzustellen (J9).

Bei 1/2/5-Ton kann nur eine Tonhdhe pro Tonregion
zugewiesen werden. Daher bewegen sich die

Start- und Endpunkte zusammen, wenn die Tonhthe
eingestellt wird.

| jEm

—

In den Einstellungen 1/2/5-Region Alle Téne kénnen die
Start- und Endpunkte innerhalb einer Tonregion eine
unterschiedliche Tonhdhe haben. Jeder Punkt kann sich
unabhangig bewegen, wenn die Tonhdhe eingestellt wird.

=

Dricken Sie (9 Zuriick), um zur obersten Ebene
des Editors zurlickzukehren.
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Eisen-Tone

Mit der Einstellung Eisen-Tone kdnnen Sie
die Lautstérke und Tonhthe eisenhaltiger
Ziele einstellen.

Das bedeutet, dass eisenhaltige Ziele lauter
oder leiser und in héherer oder tieferer Tonlage erklingen
kénnen, um ein nuanciertes Audio-Erlebnis zu erzielen.

Die Standardeinstellungen sind sehr niedrig eingestellt,
sodass eisenhaltige Ziele leise und tief klingen und sich
somit deutlich von lauten, hoch klingenden leitfahigen
Zielen unterscheiden.

Die Eisen-Tonhdhe reicht von 1 bis 50 (niedrig bis hoch).
Die Eisen-Lautstérke reicht von O (Aus] bis 25.

Die Anpassung der Eisen-Tone ist lokal; nur der aktuelle
Suchmodus wird durch Anderungen dieser Einstellung
beeinflusst.

[ I i

==

Eisen-Tone

Eisen-Tone im
Einstellungsmen.

< Eisen-Lautstirke P>

F/'i mO
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EISEN-LAUTSTARKE

Die Einstellung Eisen-Tone steuert die Lautstarke
der Eisen-Erkennungen. Dies kann hilfreich sein,
um unerwinschte Eisenfunde leiser zu machen.

Anpassen der Eisen-Lautstérke

1. Navigieren Sie zu Eisen-Tone:
# Einstellungen > /! Eisen-Tone

2. Dricken Sie </ », um Eisen-Lautstérke auszuwahlen,
und driicken Sie dann den rechten Softkey
(»* Bearbeiten).

3. Dricken Sie </ », um die Lautstarke einzustellen.

An Orten mit viel Schrott oder Eisen sollten Sie

die Eisen-Lautstarke so einstellen, dass sie gerade
noch hérbar ist. Passen Sie als Nachstes die Zielton-
Einstellung an (Seite 44], um die Lautstarke der
Tonregionen zu erhdhen, in denen |hre bevorzugten Ziele
erscheinen werden. Dadurch werden sie hervorgehoben.

Auf diese Weise kiinnen Sie héiren, wie viel eisenhaltiger
Schrott entdeckt wird. Wenn Sie viel eisenhaltigen
Schrott héren, verlangsamen Sie die Suche, um

keine guten Ziele zu verpassen. Wenn Sie sehr wenig
eisenhaltigen Schrott hdren, kbnnen Sie schneller suchen.

EISEN-TONHOHE

Die Einstellung ,Eisen-Tonhthe§ steuert die Tonhthe der
Eisenfunde. Dies kann nitzlich sein, um allein anhand
des Tons gute Ziele von schlechten zu unterscheiden.

Einstellen der Eisen-Tonhidhe

1. Navigieren Sie zu Eisen-Tone:
# Einstellungen > /! Eisen-Tine

2. Dricken Sie «/», um Eisen-Tonhdhe auszuwéhlen, und
drticken Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten).

3. Dricken Sie </», um die Tonhthe einzustellen.
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Eisen-Grenzwerte

Mit der Einstellung Eisen-Grenzwerte
kénnen Sie festlegen, ob der Detektor Ziele
auf der Grundlage ihres Eisengehalts und
ihrer Leitfahigkeit als eisenhaltig oder
nicht-eisenhaltig klassifiziert.

Diese Einstellung ist der Einstellung Eisentendenz in
anderen Minelab Multi-10-Detektoren sehr dhnlich, bietet
aber weitaus mehr Kontrolle Gber ihre Anwendung auf Ziele.

Sie kdinnen aus einer Reihe voreingestellter Einstellungen
wahlen, die fur die meisten Detektionsbedingungen geeignet
sind, oder Sie kdnnen lhre eigenen benutzerdefinierten
Eisen-Grenzwerte erstellen. Ein benutzerdefiniertes Eisen-
Grenzwert-Muster ist in der Lage, schwierigen eisenhaltigen
Schrott abzulehnen oder erwlinschte eisenhaltige
Gegenstande wie eisenhaltige Miinzen anzunehmen.

Die Einstellung Eisen-Grenzwerte ist lokal, Anderungen an
den benutzerdefinierten Eisen-Grenzwerten sind jedoch
global und in allen Suchmaodi verflighar.

Bei der Verwendung von Einzelfrequenzen ist die
Einstellung Eisen-Grenzwerte deaktiviert. Andern Sie
die Frequenz in Multi-10+, um Eisen-Grenzwerte zu
aktivieren. Siehe ,Andern der Freguenz* auf Seite 38.

->

g 4-1-» [ g g (]
Q@' Eisen-Grenzwerte G@ Eisen-Grenzwerte
A A
L fo; a L fol 3
< 2 > < 7 »
6, 8, v
Voreinstellung Benutzerdefiniert 4
/i [i
mOOooo oooom

Eisen-Grenzwerte im Einstellungsmend. Es gibt zwei Hauptoptionen fir Eisen-
Grenzwerte: Voreinstellung und Benutzerdefiniert.

Bei der Einstellung Voreinstellung werden die aktuell ausgewahiten
voreingestellten Grenzwerte durch die Gberlagerten Zahlen angezeigt.
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OBERE UND UNTERE GRENZWERTE

Die ID-Karte wird horizontal in zwei Halften geteilt, wodurch
Ober- und Untergrenzen entstehen.

Obere —_ =
Grenzwerte

Untere
Grenzwerte

Obere Grenzwerte

Die Obergrenzen steuern die Eisen-Klassifizierung
der meisten Eisenohjekte. Dazu gehéren die haufig
vorkommenden kleinen Eisenobjekte wie Schrauben
und Nagel, die normalerweise in der obheren Halfte der
ID-Karte erscheinen.

Wenn Sie die Obergrenzen erhéihen oder schlieBen (d. h. sie
naher an die Mittellinie der ID-Karte verschieben], werden
mehr Ziele als Eisen klassifiziert, was zu weniger Eisen-
Fehlmeldungen fihrt. Allerdings verringert sich dadurch
auch die Zieltrennungsleistung [die Fahigkeit des Detektors,
gute Ziele von nahegelegenem Eisen zu trennen).

Umgekehrt werden durch Verringern oder Offnen der
oberen Grenzwerte (d. h. durch Verschieben der Grenzwerte
weiter weg von der Mittellinie) weniger Ziele als Eisen
klassifiziert, was zu mehr Eisen-Fehlmeldungen flhrt,

aber auch die Zieltrennungsleistung erhaht.

Untere Grenzwerte

Die unteren Grenzwerte steuern die Eisenklassifizierung
einiger Arten von Flacheisenohjekten, wie z. B. Kronkorken
und Blechstlicke, die haufig in der unteren Halfte der
|D-Karte erscheinen.

Wenn Sie die unteren Grenzwerte erhhen oder schlielen
(d. h. sie ndher an die Mittellinie der ID-Karte verschieben],
werden mehr Flacheisenobjekte vollstandig als Eisen
klassifiziert. Dies kann jedoch auch zu einer Verringerung
der Tiefe bei einigen tiefen Zielen in mineralisiertem
Boden flihren, inshesondere bei niedrig his mittelm&RBig
leitenden Objekten.

Wenn Sie die unteren Grenzen verringern oder 6ffnen
(indem Sie sie weiter von der Mittellinie weg bewegen),
werden weniger Flacheisenobjekte als Eisen klassifiziert,
aber die Tiefe einiger tiefer Ziele in mineralisiertem Boden
kann sich dadurch ebenfalls verbessern.

Kronkorken haben oft eine ID im Bereich von O bis 40,
weshalb die voreingestellten Untergrenzen in diesem
Bereich der 1D-Karte eine hthere Region aufweisen.
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Eisen-Grenzwerte (rortsetzung)

EISEN-GRENZWERTE TON

Ziele, die innerhalb des grauen Bereichs der Eisen-
Grenzwerte entdeckt werden, liefern keine Ziel-Reaktion oder
Eisenanzeige. Bei Alle Metalle geben die Ziele einen Eisenton
ab, der durch die Einstellung Eisen-Tone [Seite 48]

definiert ist, und die Anzeige Eisenhaltig wird angezeigt.

Bei Zielen, die auBerhalb der Eisen-Grenzwerte im weiBen
Bereich erkannt werden, ertént eine normale Ziel-
Reaktion, wie sie in der Einstellung Zielttne festgelegt

ist (Seite 44).

VOREINGESTELLTE EISEN-GRENZWERTE

Die voreingestellten Eisen-Grenzwerte sind vordefinierte
Einstellungen, die das Ablehnen typischer eisenhaltiger
Ziele, die in bestimmten Zonen der ID-Karte auftreten,
maximieren. Die voreingestellten Einstellungen sind so
konzipiert, dass sie die meisten Detektionsszenarien
abdecken, sodass Sie sicher mit den voreingestellten
Werten suchen kénnen, anstatt |hre eigenen
benutzerdefinierten Eisen-Grenzwerte erstellen zu missen.

Voreingestellte Eisen-Grenzwerte hieten eine Reihe von
Einstellungen, die flir fast alle Szenarien geeignet sind, und
die meisten Benutzer werden eher mit Voreinstellungen als
mit benutzerdefinierten Eisen-Grenzwerten arbeiten.

Die Voreinstellungen kénnen in alle benutzerdefinierten
Eisen-Grenzwerte kopiert werden, um als Ausgangspunkt
flr die weitere Bearbeitung zu dienen - siehe ,Allgemeine
Pflege und Sicherheit” [Seite 72]. Die Verwendung
benutzerdefinierter Eisen-Grenzwerten ermdglicht die
Einstellung auf sehr spezifische Erkennungsszenarien, wie
z. B. das Annehmen bestimmter eisenhaltiger Miinzen oder
das Ablehnen von eisenhaltigem Schrott.
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AUSWAHL DER VOREINGESTELLTEN
EISEN-GRENZWERTE

1. Navigieren Sie zu: ¥ Einstellungen >
/2 Eisen-Grenzwerte

2. Dricken Sie «/», um Voreinstellung auszuwéhlen, und
drticken Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten),
um den Auswahlschalter fUr die Voreinstellung der
Eisen-Grenzwerte zu &ffnen.

3. Dricken Sie 4, um die Obergrenzen auszuwahlen, und
driicken Sie dann </ », um eine Obergrenzeneinstellung
auszuwahlen.

+ 1
A = X3 =1
Voreinstellung Voreinstellung
4 Oben 6 | 4 4 Oben 14 | 4
v v
Unten 5 Unten 5

Die voreingestellten Obergrenzen lassen sich durch Driicken von » von 6 auf
14 erhéhen.

4. Dricken Sie v, um die Untergrenzen auszuwahlen,
und driicken Sie dann </» ,um eine
Untergrenzeneinstellung auszuwahlen.

A P
a <> = LR ==
Voreinstellung Voreinstellung
Oben 14 Oben 14
A A
| Unten 5 Unten 9

Die voreingestellten Obergrenzen lassen sich durch Driicken von » von 5 auf
9 erhghen.

5. Dricken Sie [ Zuriick), um zum Einstellungsment
zuriickzukehren.
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Eisen-Grenzwerte (rortsetzung)

KOPIEREN DER VOREINGESTELLTEN
GRENZWERTE IN BENUTZERDEFINIERTE
GRENZWERTE

Die oberen und unteren vaoreingestellten Eisen-Grenzwerte
kénnen in die benutzerdefinierten Grenzwerte kopiert
werden und ersetzen dabei die bestehenden Grenzwerte.
Sobald die voreingestellten Eisen-Grenzwerte in die
benutzerdefinierten Grenzwerte kopiert wurden, kdnnen
Sie sie weiter bearbeiten.

1. Navigieren Sie zu: # Einstellungen >
&/ Eisen-Grenzwerte

2. Dricken Sie </ », um Voreinstellung auszuwéahlen, und
driicken Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten),
um den Auswahlschalter fir die Voreinstellung der
Eisen-Grenzwerte zu dffnen.

3. Dricken Sie A/v, um entweder Obere oder Untere
Grenzwerte auszuwéahlen.

4. Dricken Sie </», um die Voreinstellung fur die oberen/
unteren Grenzwerte auszuwahlen, die Sie kopieren
wollen, und driicken Sie dann den rechten Softkey
(=" / === Grenzwerte kopieren).

8. Wahlen Sie in der angezeigten Liste die
benutzerdefinierten Grenzwerte aus, in die Sie die
Voreinstellung kopieren méchten (wahlen Sie zwischen
Benutzerdefiniert 1 bis 4], und drlicken Sie dann zur
Bestatigung den rechten Softkey (v Bestétigen).

Wenn Sie sicher sind, dass Sie die varhandenen

benutzerdefinierten Grenzwerte ersetzen wollen (dies
kann nicht riickgé@ngig gemacht werden], driicken Sie
den rechten Softkey (v Bestétigen) zur Bestatigunag.

6. Es wird eine Meldung angezeigt, und der Editor flr
benutzerdefinierte Eisen-Grenzwerte wird mit den neuen
Grenzwerten gedffnet und kann bearbeitet werden.

EDITOR FUR BENUTZERDEFINIERTE
EISEN-GRENZWERTE

Flr die seltenen Falle, in denen die voreingestellten
Eisen-Grenzwerte nicht die von Ihnen bendtigte
Eisenzurlckweisung erreichen, kdnnen Sie lhre eigenen,
praziseren benutzerdefinierten Eisen-Grenzwerte erstellen.

Im Editor fur benutzerdefinierte Eisen-Grenzwerte sind die
oberen und unteren Grenzwerte jeweils in 5 einstellbare
Bereiche unterteilt. Auf diese Weise kinnen Sie eine
Feinabstimmung der Klassifizierung von Zielen, die direkt
nebeneinander liegen, durchfihren.
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Die Zielverfolgung bleibt im Editor fir Eisen-Grenzwerte
aktiv, sodass Sie die erkannten Ziele in Echtzeit sehen
kdnnen. Sie kdnnen sich auf sie beziehen, wenn Sie die
Grenzwerte anpassen, um bestimmte Ziele ein- oder
auszuschlie3en.

Sie knnen bis zu 4 benutzerdefinierte Eisen-Grenzwerte
erstellen.

Obere Eisen-
Grenzwerte (grauer Kontrollpunkte
Bereich) (x10)
<«—— 1 Ziel-ID0-99 >

Mehr
Eisen

Weniger
Eisen

Mehr
Eisen

Untere Eisen-Grenzwerte Zielverfolgung

(grauer Bereich)

Regionen (x10)

BEARBEITEN BENUTZERDEFINIERTER
EISEN-GRENZWERTE

1. Navigieren Sie zu: # Einstellungen >
&2 Eisen-Grenzwerte

2. Drlicken Sie <«/», um die benutzerdefinierten
Eisen-Grenzwerte auszuwahlen, die Sie anpassen
mochten, und driicken Sie dann den rechten Softkey
(»#* Bearbeiten), um den Editor zu 6ffnen.

3. Driicken Sie A/v/</»,um zu der Region zu navigieren,
die Sie anpassen mdchten, und driicken Sie dann den
rechten Softkey (»* Bearbeiten).

4. Dricken Sie </», um den Ziel-ID-Bereich einzustellen.
Driicken Sie A /v, um den Eisenbereich einzustellen.

Wahlen Sie die Region aus,
die Sie anpassen mdchten.

Verschieben Sie den
Kontrollpunkt entlang beider
Achsen, um die neuen
Grenzwerte festzulegen.

5. Drlcken Sie [ Zuriick), um zur obersten Ebene des
Editors zurtickzukehren.

MINELAB




Eisen-Grenzwerte (rortsetzung)

BEARBEITEN DER EISEN-GRENZWERTE FUR BESTIMMTE ZIELOBJEKTE

Die Eisen-Grenzwerte kiinnen bearbeitet werden, um bestimmte Ziele ein- oder auszuschlieRen:

= Sie kdinnen ,gute” eisenhaltige Ziele wie Relikte oder eisenhaltige Mlinzen, die von einigen L&ndern produziert werden,
aufnehmen, wahrend Sie direkt angrenzenden eisenhaltigen Abfall ablehnen.

= Sie kdinnen schwierige eisenhaltige Ziele, die falschlicherweise als nicht-eisenhaltig erkannt werden, ablehnen.

Bearheiten der Eisen-Grenzwerte zum Finden ,,guter“ eisenhaltiger Ziele

1. Legen Sie |hr Testzielobjekt auf den Boden an einem 7. Dricken Sie [ Zuriick), um zur obersten Ebene
metallfreien Ort. des Editors zurlickzukehren.

2. Navigieren Sie zu: # Einstellungen > 8. Wiederholen Sie den Vorgang mit verschiedenen
/2 Eisen-Grenzwerte Minzwerten, bis Sie |hr endglltiges Muster flr

3. Dricken Sie <«/», um die benutzerdefinierten Eisen-Grenzwerte haben.

Eisen-Grenzwerte auszuwahlen, die Sie anpassen Sie werden nun eisenhaltige Miinzen direkt neben
mochten, und driicken Sie dann den rechten Softkey eisenhaltigem Schrott erkennen, wobei der Ton genauso
[»* Bearbeiten), um den Editor zu &ffnen. klingt wie bei nicht eisenhaltigen Minzen mit derselben ID.
4. Schwingen Sie die Spule Uber das Testziel - in diesem Zielobjekte mit ahnlichen eisenhaltigen Merkmalen wie
Beispiel wurde eine eisenhaltige kanadische 10-Cent- die Miinze, aber mit anderen Leitfédhigkeitseigenschaften,
Minze verwendet. Die Zielverfolgung wird auf der werden weiterhin abgelehnt.
ID-Karte angezeigt.
m~ Die Zielverfolgung einer
v kanadischen 10-Cent-Miinze von

- ) t t t t 1998 (angenommen] und eines
Die Zielverfolgung einer direkt daneben liegenden Nagels
f f f f kanadischen 10-Cent-Munze s 8

J—‘_‘—‘_ von 1998. (abgelehnt).

5. Dricken Sie A/v/</»,um zu der Region zu navigieren,
die der Verfolgung der Mlinze am nachsten liegt, und
driicken Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten).

Die Region, die der Verfolgung
der Miinze am néchsten

liegt, wird zur Bearbeitung
ausgewahlt.

6. Bewegen Sie die Spule in verschiedenen Héhen Uber der
Minze und passen Sie die Eisen-Grenzwerte an, bis die
gesamte Zielverfolgung innerhalb des weil3en Bereichs

erfasst ist.

Wenn Sie grindlich vorgehen wollen, kinnen Sie

auch die Ausrichtung des Testobjekts zwischen den
Schwiingen ein paar Mal andern, um jede Abweichung
der Verfolgung fir dieses Objekt zu erfassen.

Die Verfolgung der Miinze

bildet eine Kerbe aus den
umgebenden Eisen-Grenzwerten
heraus.
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Eisen-Grenzwerte (rortsetzung)

Bearheiten der Eisen-Grenzwerte zum Ahlehnen schwieriger eisenhaltiger Zielobjekte

1. Legen Sie lhr Testzielobjekt auf den Boden an einem 7. Mdoglicherweise missen Sie die angrenzenden Regionen
metallfreien Ort. anpassen, um die letzten Teile der Kurve zu erfassen.

2. Navigieren Sie zu: & Einstellungen >
72 Eisen-Grenzwerte Die linke angrenzende
/ M Region wurde angepasst,
um die gesamte
Verfolgung zu erfassen.

3. Drlcken Sie </ », um die benutzerdefinierten
Eisen-Grenzwerte auszuwahlen, die Sie anpassen
mochten, und driicken Sie dann den rechten Softkey
(»* Bearbheiten), um den Editor zu &ffnen.

8. Drticken Sie [ Zuriick), um zur obersten Ebene des
Editors zurlickzukehren.

Eal

Schwingen Sie die Spule Uber das Testziel - in diesem
Beispiel wurde eine Sechskantschraube verwendet.
Die Zielverfolgung wird auf der ID-Karte angezeigt.
Das Beispiel zeigt, dass die Sechskantschraube ‘y

Sie werden nun das schwierige eisenhaltige Ziel ablehnen.

Die Zielverfolgung einer

falschlicherweise als nicht eisenhaltig eingestuft wurde. J—Lﬁ Sechskantschraube (abgelehnt).

‘ Die Zielverfolgung einer
t } } } Sechskantschraube mit

J—‘—‘—‘i Fehlsignal.

5. Dricken Sie A/v/</»,um zu der Region zu navigieren,
die der Verfolgung der Schraube am n&chsten liegt, und
driicken Sie dann den rechten Softkey (»* Bearbeiten).

‘ Die Region, die der Schraube
t + + + am nachsten liegt, wird zur

J—‘—‘—‘_ Bearbeitung ausgewahlt.

B. Bewegen Sie die Spule in verschiedenen Héhen tber
der Schraube und passen Sie die Eisen-Grenzwerte an,
bis die gesamte Zielverfolgung innerhalb des grauen
Bereichs erfasst ist.

Wenn Sie grindlich vorgehen wollen, kdnnen Sie

auch die Ausrichtung des Testobjekts zwischen den
Schwiingen ein paar Mal andern, um jede Abweichung
der Verfolgung fir dieses Objekt zu erfassen.

m Die Verfolgung der Schraube ist
t t t t im grauen Bereich der Eisen-

J—‘—‘—‘4 Grenzwerte enthalten.
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Ausblendungsmuster

kénnen Sie entscheiden, welche Ziel-10s

V Mit der Einstellung Ausblendungsmuster BEARBEITEN EINES

T , AUSBLENDUNGSMUSTERS
erkannt oder ignoriert werden sollen, damit
Sie mehr Schéatze und weniger Schrott 1. Navigieren Sie zum Editor fir benutzerdefinierte Muster:
ausgraben kannen. 1 Einstellungen > % Ausblendungsmuster
Einzelne Ziel-10s kdnnen angenommen oder abgelehnt 2. Dricken Sie </», um Benutzerdefiniert auszuwahlen,
werden, um ein Aushlendungsmuster zu erstellen. und drticken Sie dann den rechten Softkey
Ahgelehnte IDs bleiben bei der Erkennung stumm, wéhrend [~ Bearbeiten), um den Editor fir benutzerdefinierte
angenommene |0s eine Zielantwart gehen. Muster zu 6ffnen.
Aushlendungsmuster sind lokal - jeder Suchmaodus Die Optionen der Aktionsleiste dndern sich und zeigen
hat sein eigenes editierbares henutzerdefiniertes die Bearbeitungsfunktionen ({8 Annehmen) oder
Ausblendungsmuster. (] Ablehnen).
ry 3. Um eine Gruppe von 10s abzulehnen, driicken Sie </ »,
A > > . . iy .
= ¢ um die Start-10 auszuwahlen. Driicken Sie A/ v, um
‘/x Ausblendungs- die Auswahlbreite (1, 3, 5, 10 oder 20) zu wahlen - dies
muster ist die Anzahl der gleichzeitig ausgewahlten Ziel-I0s.

Driicken Sie den rechten Softkey (Fx] Ablehnen). Die
< I,’ > Aushlendungsmuster Gruppe der abgelehnten I0s wird nun grau dargestellt.

im Einstellungsmend.

Um eine Gruppe von I0s anzunehmen, driicken

Sie </ », um ahgelehnte |0s auszuwéahlen. Driicken
Sie den rechten Softkey (8 Annehmen). Die Gruppe
der angenommenen 10s ist nun weiB.

Benutzerdefiniert

FONCIE NI o

© =
h=) 4 Wenn lhre Auswahl eine Kombination aus
angenommenen und abgelehnten 10s enthalt, wird

der rechte Softkey auf (Fx] Ablehnen) gesetzt. Driicken
DER AUSBLENDUNGSMUSTER-EDITOR Sie den Softkey zweimal, um die Auswahl anzunehmen.
Mit dem Ausblendungsmuster-Editor kinnen Sie Ziel-IDs 4
annehmen oder ablehnen. Die Zielverfolgung bleibt im

Editor erhalten, sodass Sie die erkannten Ziele in Echtzeit

sehen kiénnen. Sie kénnen sich darauf beziehen, wenn

Sie das Muster anpassen, um bestimmte Ziele ein- oder
auszuschlieBen.

. Fahren Sie mit dem Annehmen oder Ablehnen
von Ziel-10s mit dem rechten Softkey
((% Annehmen/ Fx] Ablehnen) fort, bis Sie Ihr
endgultiges Ausblendungsmuster erstellt haben.

Die Eisen-Grenzwerte werden als Referenz angezeigt.

Abgelehnte IDs ~ Angenommene I10s Eisen-
(graue Bereiche]) [weiBe Bereiche) Grenzwerte
o < Ziel-ID0-99 ——

R

T o

=

Weniger
Eisen

7
o e B

L
£ 5 LS
T &
= 1
Aktuell Auswahlbreite Zielverfolgung

ausgewahlte ID

= INHALT
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Aushlendungsmuster (rortsetzung)

ANNEHMEN/ABLEHNEN EINER ID BEI
ERKENNUNG

Bevor Sie eine |D bei der Erkennung annehmen/ablehnen
kénnen:

= Missen Sie sich im Erkennungshildschirm befinden, und
= Annehmen/Ablehnen muss einem Softkey zugewiesen
sein.

!z‘ Sie kdnnen Annehmen/Ablehnen als Softkey-
Aktion zuweisen - siehe Seite 35. Annehmen/
Ablehnen ist standardmaBig dem rechten
Softkey zugewiesen.

Ablehnen eines Ziels bei Erkennung

Wenn eine angenommene Ziel-1D erkannt wird, driicken
Sie sofort den Softkey (Fx] Ablehnen). Die Ziel-1D auf
der ID-Karte wird grau. Diese Ziel-10 erzeugt keine
Zielantwort mehr.

Wenn dieselbe Ziel-10 erkannt wird und der Softkey

(] Ablehnen) erneut gedriickt wird, bleibt die Ziel-1D
abgelehnt. Das bedeutet, dass Sie weiterhin Uber das

Ziel schwingen kdnnen, wahrend Sie wiederholt den Softkey
(] Ablehnen) driicken, um sicherzustellen, dass das Ziel
vollstandig abgelehnt wird. Dies ist hilfreich bei Zielen,

die eine verstreute Zielverfolgung/leicht variierende

Ziel-1D haben.

Annehmen eines Ziels bei Erkennung

Aktivieren Sie den Modus Alle Metalle. Wenn eine
abgelehnte Ziel-10 erkannt wird, driicken Sie sofort den
Softkey ([ Annehmen). Die Ziel-1D auf der ID-Karte wird
weil. Diese Ziel-ID erzeugt nun eine Zielantwaort.

Wenn dieselbe Ziel-1D erkannt wird und der Softkey

(12 Annehmen) erneut gedriickt wird, bleibt die Ziel-1D
angenommen. Das bedeutet, dass Sie weiterhin (ber das
Ziel schwingen kénnen, wahrend Sie wiederholt den Softkey
driicken, um sicherzustellen, dass das Ziel vollstandig
angenommen wird. Dies ist hilfreich bei Zielen, die eine
verstreute Zielverfolgung/leicht variierende Ziel-10 haben.
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ALLE METALLE

Der Modus Alle Metalle deaktiviert das
Ausblendungsmuster, sodass alle Metallobjekte (eisenhaltig
und leitfahig) erkannt werden.

Alle Metalle ist global und standardmé&RBig ausgeschaltet.

HINWEIS: Wenn Alle Metalle aktiviert ist, zeigen eisenhaltige
Ziele eine Ziel-10 mit dem Hinweis eisenhaltig an und geben
Eisen-Erkennungstdne ab [statt stumm zu bleiben). Wie
diese Tone klingen, wird durch die Einstellungen Eisen-Téne
und Tonprofil festgelegt.

U Sie kdnnen Alle Metalle als Softkey-Aktion
zuweisen - siehe Seite 35. Alle Metalle ist
standardma&Big dem linken Softkey zugewiesen.

Alle Metalle aktivieren

Alle Metalle kann auf zwei Arten aktiviert werden - (iber
einen zugewiesenen Softkey auf dem Erkennungshildschirm
oder Uber das Einstellungsmeni:

1. Navigieren Sie zu Ausblendungsmuster:
{& Einstellungen > % Ausblendungsmuster

2. DOricken Sie <«/», um Alle Metalle auszuwahlen.

Wenn Alle Metalle aktiviert ist, ist das
Ausblendungsmuster ausgeschaltet und wird nicht
auf der ID-Karte angezeigt, und die Eisen-Grenzwerte
werden in einem helleren Grauton angezeigt.

3. Dricken Sie [ Zuriick), um zum Erkennungshildschirm
zuriickzukehren.

[y
B = Ll 4- - —
Multi Multi

“00¢ 00 ¢
El] ™ N

«@"> 4("»

: : : 9

] & ¥

Alle Metalle Ein - Das
Ausblendungsmuster
ist ausgeschaltet.

Alle Metalle Aus - Das
Ausblendungsmuster
ist eingeschaltet.
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Erfassungsgeschwindigkeit

Die Einstellung der

» Erfassungsgeschwindigkeit andert die
Angabe, wie schnell der Detektor vom
Erkennen eines Ziels bis zum Erkennen
eines anderen Ziels reagiert.

P_

Durch das Erhdhen der Erfassungsgeschwindigkeit
kann der Detektor besser zwischen verschiedenen eng
beieinander liegenden Zielen unterscheiden. Dies hilft in
Gebieten mit hohem Schrottanteil beim Finden kleinerer
guter Ziele zwischen groBem Eisenschraott.

Die Einstellung flr die Erfassungsgeschwindigkeit reicht
von O bis 8.

Die Anpassung der Erfassungsgeschwindigkeit ist lokal;
nur der aktuelle Suchmodus wird durch Anderungen dieser
Einstellung beeinflusst.

s
A« =

Erfassungs-
geschwindigkeit

i d

b

‘ ’ Erfassungsgeschwindigkeit
im Einstellungsmendi.

JONCIE X

) ——

EINSTELLEN DER
ERFASSUNGSGESCHWINDIGKEIT

1. Navigieren Sie zu Erfassungsgeschwindigkeit:
% Einstellungen > <k Erfassungsgeschwindigkeit
2. DOrlcken Sie </ », um die Erfassungsgeschwindigkeit

einzustellen. Die Anderungen werden
automatisch gespeichert.

3. Dricken Sie (O Zuriick), um zum Erkennungsbildschirm
zurlickzukehren.

AUSWAHL EINER
ERFASSUNGSGESCHWINDIGKEIT

Eine hthere Erfassungsgeschwindigkeit kann die
Fahigkeit des Detektors erhtéhen, schwierige Ziele zu
finden, verringert jedoch auch die Ziel-ID-Genauigkeit und
die Erkennungstiefe.

Die Verwendung einer niedrigeren Erfassungsgeschwindigkeit
kann die Erkennungstiefe in Bdden mit geringer
Mineralisierung verbessern und die EMI-Anféalligkeit verringern.
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Die Verwendung einer niedrigeren Erfassungsgeschwindigkeit
in Béden mit hoher Mineralisierung kann die
Unterscheidungsleistung verringern, wodurch schwierige Ziele
schwerer zu erkennen sind.

Erfassungsgeschwindigkeit und
nebeneinanderliegende Ziele

e

Niedrige

Erfassungsgeschwindigkeit Eine ,gute” Reaktion auf
Nichteisen-Ziele wird durch
die Reaktion auf ,schlechte”

Eisenziele maskiert.

Eine ,gute” Reaktion auf
Nichteisen-Ziele wird durch
die Reaktion auf ,schlechte”
Eisenziele teilweise maskiert.

Mittlere
Erfassungsgeschwindigkeit

Hohe
Erfassungsgeschwindigkeit

Beide Ziel-Reaktionen sind
klar zu héren

SCHWINGUNGSRATE

Eine gute allgemeine Schwingungsrate entspricht

ca. 2-3 Sekunden flr einen Schwung von rechts

nach links und wieder zurlck. Mit einer hGheren
Erfassungsgeschwindigkeit kdnnen Sie im Allgemeinen
schneller schwingen, ohne viele Ziele zu verfehlen.

Eine hohere Erfassungsgeschwindigkeit bei gleicher
Schwingungsrate hilft, Bodenstdrungen zu unterdriicken,
verringert jedoch auch die Erkennungstiefe. Bei starken
Boden-Stdrsignalen am Strand oder auch bei der Suche
unter Wasser versuchen Sig, die Erfassungsgeschwindigkeit
zu erhéhen, um die Stérsignale zu verringern.

Eine niedrigere Erfassungsgeschwindigkeit bei gleicher
Schwingungsrate erhtht die Erkennungstiefe, kann jedoch
zu einer starkeren Vermischung von Bodenrauschen mit der
Ziel-Reaktion flhren.

Das Variieren von Erfassungsgeschwindigkeit und
Schwingungsrate kann helfen, Boden-Stérsignale
ZU minimieren.
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Badenahgleich

Die Bodenabgleichseinstellung kalibriert

4 den Detektor entsprechend dem

t |lokalen Boden, um Fehlsignale durch
die Mineralisierung zu eliminieren.

Die Einstellung des Bodenabgleichs hat einen Bereich von

-9 bis 99, mit einer Standardeinstellung von O (Null) fir
alle Suchmodi.

Der permanente Bodenabhgleich ist die empfohlene
und voreingestellte Bodenabgleichsmethode flr den

Strandbrandungs- und Meerwassermodus sowie den Modus

Goldfeld Allgemein.

Die Anpassung des Bodenabgleichs ist lokal; nur der
aktuelle Suchmodus wird durch Anderungen dieser
Einstellung beeinflusst.

- Sie kinnen den automatischen/permanenten
Bodenahgleich als Softkey-Aktion zuweisen -
siehe Seite 35.

t
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4 Bodenahgleich

‘ ’ Bodenabgleich im
Einstellungsmen.

p@!&

‘)) W

N

@ Die Standardeinstellung flr den Bodenabgleich von

0 (Null) wird fr die Jegliches Gelande-Modi
empfohlen, da diese Orte in der Regel eine geringere
Mineralisierung aufweisen als Goldsuchorte.

Wenn der Boden jedoch viele Stéirsignale erzeugt
[und/oder die Empfindlichkeitsstufe sehr niedrig
eingestellt ist), wird die Verwendung des automatischen
Bodenabhgleichs empfohlen.

Wenn der automatische Bodenabgleich die Stdrsignale
nicht wesentlich verringert (wegen eines stark
mineralisierten Bodens oder wegen der hohen
Salzanteile), wiederholen Sie den automatischen
Bodenabhgleich, indem Sie die Spule von einer Seite zur
anderen schwingen statt der standardmaRBigen Auf- und
Ab-Bewegunag.

i= INHALT

AUTOMATISCHER BODENABGLEICH

Mit dem automatischen Bodenabgleich ermittelt der
Detektor automatisch die beste Bodenabgleichseinstellung,
nachdem der Abgleichsvorgang vom Bediener

eingeleitet wurde.

Automatischer Bodenabgleich ist die empfohlene
Bodenahbgleichsmethode.

Bei der Verwendung der Strandmodi wird der
automatische Bodenabgleich flr eine optimale
Leistung dringend empfohlen.

Automatischer Bodenahgleich, Vorgehensweise

1.

Navigieren Sie zu Bodenabgleich:
1% Einstellungen > =< Bodenabgleich

Dricken Sie den rechten Softkey

(44~ Automatischer Bodenabgleich) und halten Sie ihn
wahrend des gesamten Vorgangs des automatischen
Bodenabagleichs gedriickt.

Das Tracking-Symbol (4] blinkt in der Statusleiste, und
die Animation flr den automatischen Bodenabgleich
wird angezeigt - beginnen Sie sofort damit, die Spule
Uber einem freien Bereich des Bodens, der keine Ziele
enthalt, zu heben und zu senken.

e —

Automatischer
Bodenahgleich

29

Heben und senken Sie die
Spule kontinuierlich

=)

Fahren Sie mit dem Anheben und Absenken der Spule
fort, wahrend Sie becbachten, wie sich der Wert flr
den Bodenabgleich dynamisch auf dem Bildschirm
aktualisiert. Sobald sich der Wert auf einen einzigen
Wert einpendelt und sich die Ton-Reaktion stahilisiert
hat, lassen Sie den Softkey los.

Die Animation zum
automatischen Bodenahgleich.
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BDdEI‘IthlEiCh [Fortsetzung]

MANUELLER BODENABGLEICH

Der Bodenabgleich kann manuell eingestellt werden,
bis der Mindestbetrag des Bodensignals vorliegt.

Manueller Bodenabgleich, Vorgehensweise

1. Navigieren Sie zu Bodenahagleich:
1% Einstellungen > =< Bodenahgleich

2. Heben Sie die Spule wiederholt (ber einem offenen
Bodenstlick, der keine Zielobjekte enthalt, an und senken
Sie sie wieder ab.

3. Horen Sie auf die Audio-Reaktion und interpretieren Sie
das Ergebnis des Bodenahgleichs. Ein tiefer Ton gibt
an, dass Sie den Wert flir den Bodenabgleich erhhen
sollten, und ein tiefer bedeutet, dass Sie den Wert
verringern sollten.

4. Dricken Sie </ »,um den Wert flir den Bodenabgleich
manuell zu &ndern, bis der Mindesthetrag des
Bodensignals zu héren ist.

HINWEIS: Der permanente Bodenabgleich wird
automatisch ausgeschaltet, wenn der Bodenabgleich
manuell eingestellt wird.

i= INHALT

PERMANENTER BODENABGLEICH
(TRACKING]

Der permanente Bodenahgleich Gberwacht kontinuierlich
das Bodensignal und passt die Bodenabgleichs-
Einstellung an, um sicherzustellen, dass sie immer richtig
eingestellt ist. Dies ist an Orten nlitzlich, an denen sich

die Bodensignale standig andern, sodass Sie nicht standig
einen Bodenabgleich durchfiihren missen.

Der permanente Bodenabgleich ist die voreingestellte
und empfohlene Bodenabgleichsmethode fir den
Strandbrandungs- und Meerwassermodus sowie den
Modus Goldfeld Allgemein. Sie bewaltigt effektiv die
sich standig andernden Bedingungen in Salzwasser
und mineralisierten Goldfeldbdden.

Ein-/Ausschalten des Bodenabhgleichs

1. Navigieren Sie zu Bodenabgleich:
1% Einstellungen > =< Bodenabgleich

2. Drticken Sie den rechten Softkey (4w Tracking), um den
permanenten Bodenabagleich ein- oder auszuschalten.

Wenn Tracking eingeschaltet ist, wird das Tracking-
Symbol (4] in der Statusleiste angezeigt.

A« IR =

ﬂ

HINWEIS: Der permanente Bodenahgleich wird
automatisch ausgeschaltet, wenn der Bodenabgleich
manuell eingestellt wird.

LR » B
4 Bodenabgleich

Der Bodenabgleichswert

’ wird automatisch
aktualisiert, wenn sich die

Bodenverhaltnisse andern.

p@!&
A

‘ ) | —
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Storunterdrickung

Detektoren kénnen aufgrund elektrischer
Interferenzen durch Stromleitungen,
elektrische Gerate oder andere Detektoren
in der direkten Umgebung Stérsignale
empfangen. Der Detektor interpretiert
diese Interferenzen als inkonsistente und
fehlerhafte Erkennungen oder Rauschen.

Die Einstellung der Stérunterdrilickung ermdglicht das
Andern des Stdrunterdriickungskanals. Die Sendefrequenz
des Detektors wird dadurch leicht verschoben, sodass sie
weniger auf die Storungsquellen reagiert.

Die Storunterdrickung wirkt sich auf die hdrbaren
Erkennungs-Stérungsstufen aus und auf die Leistung
beim Pinpointing.

Die Einstellung flr die Stdrunterdriickung hat 19 Kanéale mit
einem Bereich von -9 his 9. Die Standardeinstellung ist O
(Null) ftr alle Suchmodi.

Die Einstellung der Stérunterdrickung ist lokal; nur der
aktuelle Suchmodus wird durch Anderungen dieser
Einstellung beeinflusst.

Auto ist die empfohlene Methode der
Stérunterdrickunag.

Flhren Sie jedes Mal eine Stdrunterdriickung durch,
wenn die Freqguenz oder der Suchmodus geandert
wird.

IV\.,\, Sie kénnen Stérunterdriickung als Softkey-Aktion
Zuweisen - siehe Seite 35.

1
“- =

Storunterdriick-
ung

D) [ e—]
)=) (@)

Storunterdriickung im Einstellungsmendi.

i= INHALT

AUTOMATISCHE STORUNTERDRUCKUNG

Die automatische Stérunterdriickung scannt und hért jeden
Freguenzkanal ab und wahlt anschlieBend denjenigen mit
der geringsten Interferenz aus.

Automatische Stidrunterdriickung,
Vorgehensweise

1. Halten Sie die Spule still und von Metall fern.

2. Navigieren Sie zu Storunterdriickung: # Einstellungen >
@ Storunterdriickung

3. Dricken Sie den rechten Softkey
((®) Automatische Stirunterdriickung), um die

automatische Storunterdriickung zu starten.

Auf dem Bildschirm erscheint eine Animation und
eine Reihe van aufsteigenden Tonen.

Automatische
Storunterdriickung

-3

Halten Sie die Spule still und
von Metall fern

Automatische Stdrunterdriickung Automatische Storunterdriickung
lauft. abgeschlossen.

Automatische
Storunterdriickung

@

Halten Sie die Spule still und
von Metall fern

4. Nach etwa 3 Sekunden wird der ausgewahlte Kanal
angezeigt, bevor Sie zum Einstellungsmeni zurlickkehren.

@ HINWEIS: Obwohl die automatische
Storunterdriickung den leisesten Kanal anhand
mehrerer Kriterien auswahlt, kann der ausgewéahlte Kanal

immer noch hérbares Rauschen aufweisen.

Wiederholen Sie die automatische Stérunterdriickung
oder probieren Sie die kontinuierliche automatische

Storunterdriickung aus, um zu sehen, ob sich das
Rauschen dadurch weiter reduzieren lasst.
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Storunterdrickung (rortsetzung)

KONTINUIERLICHE AUTOMATISCHE MANUELLE STORUNTERDRUCKUNG
STORUNTERDRUCKUNG Wenn Sie die Stérunterdriickung manuell einstellen, knnen

Sie jeden Kanal abhtren und den Kanal mit den geringsten
Stdrungen auswahlen. Dies kann beim Erkennen in der
N&he anderer Detektoren oder an Standorten mit starken

In manchen Fallen kann es mehr als einen leisen Kanal
gehen, der sich flr die allgemeine Suche mit unterschiedlich
starkem EMI-Rauschen eignet - Sie bemerken dies

eventuell, wenn Sie den Vorgang der automatischen elektrischen Interferenzen hilfreich sein.
Stérunterdrickung mehrmals wiederholen, wobei jedes Mal

ein anderer Kanal ausgewahlt wird. Manuelle Stirunterdriickung, Vorgehensweise
Bei der kontinuierlichen automatischen Stérunterdriickung 1. Halten Sie die Spule still und von Metall fern.

wird der Vorgang der automatischen Storunterdriickung
Uber einen langeren Zeitraum wiederholt, um den leisesten
Kanal zu finden.

Kontinuierliche automatische
Stirunterdriickung, Vorgehensweise

1. Halten Sie die Spule still und von Metall fern.
2. Navigieren Sie zu Storunterdriickung: %t Einstellungen >
@ Storunterdriickung

3. DOrlicken Sie </ », um den auf dem Bildschirm
angezeigten Kanal zu &ndern. Legen Sie eine Pause ein

und héiren Sie auf die empfangenen Stérungen - halten
Sie den Detektar wéhrend dieses Vorgangs still.

4. Fahren Sie fort, bis Sie den Kanal mit den geringsten
2. Navigieren Sie zu Sttrunterdriickung: 4 Einstellungen > Stérungen gewahlt haben.
@ Storunterdriickung

3. Halten Sie den rechten Softkey
(@) Automatische Storunterdriickung) gedriickt, um
die kontinuierliche automatische Stdrunterdriickung zu
starten.

Auf dem Bildschirm erscheint eine Animation und eine
Reihe von aufsteigenden Ténen.

4. Wenn der erste Zyklus abgeschlossen ist
(ca. 3 Sekunden), wird der ausgewahlte Kanal angezeigt.

5. Halten Sie den Softkey weiterhin gedriickt, um so viele
Zyklen wie gewlinscht zu wiederholen - der Kanal
wechselt, wenn der Detektor einen leiseren Kanal
identifiziert.

Sobald sich der Kanal auf einen einzigen Wert einpendelt
und sich der Rauschpegel verringert hat, lassen Sie den
Softkey los.

i= INHALT
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Suchmodus

Mit der Suchmodus-Einstellung kéinnen Sie

aus einer Reihe voreingestellter Suchmodi

wahlen. Jeder dieser Modi ist so ausgeleat,

dass Sie die besten Gesamteinstellungen
fur den Ort, an dem Sie suchen, und die Arten von Zielen,
die Sie finden oder vermeiden mdchten, erhalten.

Ausfihrliche Informationen zu den einzelnen Suchmodi
finden Sie unter ,Suchmodi“ ab Seite 15.

Flhren Sie jedes Mal eine Stdrunterdriickung
[Seite 57] durch, wenn der Suchmodus geandert
wird.

P

-

Suchmodus

Suchmodus im
Einstellungsmen.

N S

-1l
Jegliches Gelande
<) Allgemein

=

E@*&x

,0

ANDERN DES SUCHMODUS

1. Navigieren Sie zu: #* Einstellungen > Q Suchmodus

n

Dricken Sie </ », um durch die Suchmadi zu blattern.
Wahlen Sie den Modus, der am besten zu lhrem Standort
und Ihrem Suchzweck passt. Wenn Sie nicht sicher

sind, welchen Sie wéhlen sollen, verwenden Sie den
allgemeinen Modus fir |hren Standort.

Anderungen im Suchmodus werden sofort
wirksam, sodass Sie beim Wechsel von einem
Suchmaodus in einen anderen maglicherweise einige
Tonschwankungen héren.

3. Dricken Sie den linken Softkey [ Zuriick), um zum
Erkennungsbildschirm zuriickzukehren. Das Symbol
fir den neuen Suchmodus wird in der Statusleiste
angezeigt.

4. Fihren Sie eine Stdrunterdriickung durch [(Seite 57).
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BEVORZUGTER MODUS

Sie kénnen einen Suchmaodus als bevorzugten Modus
festlegen. Sie kdnnen dann zwischen dem bevaorzugten
Modus und dem zuletzt verwendeten Modus hin- und
herschalten, indem Sie einen Softkey driicken, dem der
bevorzugte Suchmodus zugewiesen ist, oder indem Sie
Uber das Einstellungsmeni zu diesem Maodus navigieren.

Strand Allgemein ist der standardméaRBige bevorzugte
Suchmodus.

Der bevorzugte Modus wird durch ein Sternsymbol in
der Statusleiste und im Einstellungsmen( angezeigt.

oS 1
=
v/
% Suchmodus
oo
+ Das Sternsymbol fiir den bevorzugten
‘ ’ Modus im Einstellungsmend und in
@ T der Statusleiste.
m Strand
<) Allgemein
>
)= /

* Sie kbnnen den bevorzugten Modus als
Softkey-Aktion zuweisen - siehe Seite 35.
Der bevorzugte Modus ist standardmaBig
dem seitlichen Softkey zugewiesen.

Festlegen des bevorzugten Suchmodus

1. Navigieren Sie zu: #t Einstellungen > Q Suchmodus

2. Drlicken Sie <«/», um den Suchmodus auszuwahlen,
den Sie als bevorzugten Modus festlegen méchten, und
driicken Sie dann den rechten Softkey (4° Bearbeiten),
um den Suchmodus-Editor zu 6ffnen.

@

Driicken Sie A, um zu Bevorzugt (%) zu navigieren, und
driicken Sie dann », um den Suchmodus auf Bevorzugt
(¥ zu setzen.

a q
A« =
Jegliches Gelande
Allgemein
| Bevorzugte Optionim
Zuriicksetzen O Suchmodus-Editor.
Info 0
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Suchmodus [Fortsetzung)

ZURUCKSETZEN EINES SUCHMODUS

Individuelle Suchmodi kdnnen sehr einfach auf ihre
Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden:

= Nur die lokalen Einstellungen werden zuriickgesetzt.
= (Globale Einstellungen behalten ihren zuletzt
verwendeten Status bei.

Zuriicksetzen eines Suchmodus

1. Navigieren Sie zu Suchmodus:
# Einstellungen > Q Suchmodus

2. Dricken Sie </», um den Suchmodus auszuwahlen,
den Sie zurlicksetzen mdchten.

3. Driicken Sie den rechten Softkey (»* Bearbeiten),
um den Suchmodus-Editor zu 6ffnen.

4. Driicken Sie A/ v, um zu'© Zuriicksetzen zu navigieren,

und driicken Sie dann ». Es wird eine Meldung angezeigt.

o

Q. < =
Jegliches Gelande
Allgemein
Favorit Y
Zurlicksetzen im
Zuriicksetzen 3 Suchmodus-Editor.
Info e

5. Wenn Sie sicher sind, dass Sie den ausgewahlten
Suchmaodus zurlicksetzen wallen (dies kann nicht
riickg&ngig gemacht werden], driicken Sie zur
Bestatigung den rechten Softkey (v Bestéatigen).

Es wird eine Meldung angezeigt, die bestatigt, dass
der Suchmodus zurlickgesetzt wurde.
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SUCHMODUS-INFORMATIONEN

Jedem Suchmodus liegen Einstellungen zugrunde,
die in den gangigen Erkennungsszenarien spezifische
Leistungsvaorteile bieten.

Sie kéinnen die Suchmodus-Informationen unterwegs
anzeigen, um den besten Modus fir |hre Anforderungen
zu wahlen.

Suchmodus-Informationen anzeigen

1. Navigieren Sie zu Suchmodus:
# Einstellungen > Q Suchmodus

2. Dricken Sie <4/», um den Suchmodus auszuwahlen,
zu dem Sie Informationen anzeigen mdchten.

3. Driicken Sie den rechten Softkey [#° Bearbeiten),
um den Suchmodus-Editor zu 6ffnen.

4. DOriicken Sie v, um zu @ Info zu navigieren, und drlicken
Sie dann », um Informationen (ber den Suchmodus
anzuzeigen.

+
a < =
Jegliches Gelande
Allgemein
Favorit {(
Zuriicksetzen 3 Info im Suchmodus-Editor.
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Lautstarke

Mit Lautstarke wird die Lautstarke aller
) Detektorttne eingestellt, einschlieBlich der
Erkennungssignale, des Schwellentons und

der Bestatigungstone.

Die Lautstarkeneinstellung ist global und hat einen Bereich
von 0 (Aus) bis 25 bei einer Standardeinstellung von 20.

Durch Einstellung der Lautstarke auf O wird der Ton stumm
(aus]geschaltet.

A =

Y/ .

Z Lautstarke

e

=

Lautstarke im
@ ‘ ’ Einstellungsmena.
——

Fdr eine differenziertere Lautstarkeneinstellung gibt es
zusatzliche Lautstérkeregler fir einzelne Zieltdne, Eisenttine
und den Schwellenton. Siehe die folgenden Punkte:

=  Einstellen der Lautstarke von Tonregionen” (Seite 45)
= Eisen-Lautstarke“ (Seite 46)
=  Anpassen von Schwellentonpegel/-hdhe* (Seite 42)

LAUTSTARKEREGELUNG

1. Navigieren Sie zu Lautstarke:
& Einstellungen > @) Lautstérke

2. Drlcken Sie </ », um die Lautstarke auf einen
angenehmen Pegel einzustellen, wobei darauf zu achten
ist, dass laute Signale (nahe oder groBe Ziele) keine
Ohrenschmerzen verursachen.

i= INHALT
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Drahtloser Kopfhorer

DRAHTLOSER KOPFHORER ML 105

MANTICORE wird mit dem drahtlosen Minelab ML 105-Kopfhorer
mit niedriger Latenz geliefert. Der ML 105-Kopfhorer kann auch
als kabelgebundener Kopfhorer verwendet werden - siehe
LKopfhorer mit Kabel” auf Seite 64.

Ausflhrliche Informationen zum Aufladen, Koppeln und
anderen Bedienelementen finden Sie in der mit dem
Kopfhorer gelieferten Anleitung. Die Anleitung kann auch
unter www.minelab.com/support/downloads/product-
manuals-guides heruntergeladen werden.

Minelab ML 105 Drahtlos-Kopfhorer.

KOPPELN DES DRAHTLOSEN
KOPFHORERS

1. Dricken Sie lange (2 Sekunden) auf die seitliche
Orahtlos-Taste (=) um den drahtlosen Kopplungsmaodus
zu starten. Die Anzeige fUr drahtlose Audioverbindung
(=] in der Statusleiste blinkt schnell.

2. Halten Sie die Multifunktionstaste (die mittlere Taste] am
ML 105-Kopfhérer gedriickt, bis die Status-LED rot und
blau blinkt.

3. Der Kopfhorer wird automatisch verbunden - die
Anzeige flUr drahtlose Audioverbindung (%] in der
Statusleiste bleibt eingeschaltet, und die LED am
Kopfhdorer blinkt alle 3 Sekunden blau.

Wenn innerhalb van 5 Minuten keine Verbindung
hergestellt wird, schaltet sich Drahtlos-Audio
automatisch aus.
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ZUVOR GEKOPPELTEN KOPFHORER
ERNEUT VERBINDEN

1. Driicken Sie die seitliche Drahtlos-Taste (=), um die
drahtlose Verhindung einzuschalten.

2. Dricken Sie die Multifunktionstaste [die mittlere Taste)
am ML 105-Kopfhérer, um ihn einzuschalten.

3. Der Kopfhorer wird automatisch wieder verbunden.

DIE DRAHTLOS-AUDIO-ANZEIGE

Das Drahtlos-Symbol wird in der Statusleiste angezeigt,
wenn die Drahtlos-Funktion eingeschaltet ist. Es
zeigt je nach Anzeigestatus den aktuellen Status der
Drahtlosverbindung an.

~——

P
A <~

f/

= Schnelles Blinken: Der Detektor versucht, eine Kopplung
durchzufiihren.

Dauerhaftes Leuchten: Der Detektor ist mit einem
drahtlosen Kopfhérer verbunden, was durch das Symbol
flr die Kopfhorerverbindung angezeigt wird.

Langsames Blinken: Der Detektor versucht, eine erneute
Verbindung mit dem zuvor gekoppelten drahtlosen
Kopfhorer herzustellen.

ZURUCKSETZEN DES KOPFHORERS AUF
DIE WERKSEINSTELLUNGEN

Beachten Sie die mit dem Kopfhorer gelieferte Anleitung.
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Kapfhorer mit Kabel

Der drahtlose Kopfhérer ML 105 wird mit einem Zusatzkabel
geliefert, mit dem der Kopfhorer auch als kabelgebundener
Kopfhorer verwendet werden kann.

Minelab ML 105 Drahtlos-
Kopfhérer mit mitgeliefertem
Zusatzkabel.

Auch alle Standard-Kopfhérer mit 3,5-mm-Stecker (¥ Zoll)
kénnen an den MANTICORE angeschlossen werden, allerdings
muss die Uberspritzung des Kopfhorersteckers einen
Durchmesser von weniger als 8 mm (0,35 Zoll] haben, da der
Stecker sonst nicht in die wasserdichte Buchse passt.

Kopfhorer mit 6,35-mm-Stecker (% Zoll]
kdnnen mit dem MANTICORE mithilfe
eines als Zubehor erhaltlichen Kopfhorer-
Adapters verwendet werden.

ANSCHLUSS DES KOPFHORERS
MIT KABEL

1. Schrauben Sie die wasserdichte Staubschutzkappe von
der Kopfhéirerbuchse auf der Riickseite des Bedienfelds
ab. Falls sie sehr fest sitzt, [6sen Sie sie mithilfe einer
kleinen Minze.

2. Stecken Sie den Kopfhorerstecker in die Buchse ein.

Wenn ein kabelgebundener Kopfhérer angeschlossen
ist, wird das Symbol fiir die Kopfhérerverbindung (€3)
in der Statusleiste angezeigt.

X (o=

o Wenn der Kopfhorer nicht benutzt wird,
vergewissern Sie sich, dass die wasserdichte
Staubschutzkappe an der Riickseite des
Bedienfelds fest aufgeschraubt ist.
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ANSCHLUSS EINES WASSERDICHTEN
KOPFHORERS

MANTICORE und der wasserdichte

3,5-mm-Kopfhdarer (% Zoll) von Minelab

kdnnen his zu einer Tiefe von 5 Metern

vollstandig untergetaucht werden. ;

\ -

P

verwendet werden, da er (ber einen speziellen Stecker
verflgt, der eine wasserdichte Abdichtung bildet, wenn er
an die MANTICORE-Kopfhérerbuchse angeschlossen wird.

Der wasserdichte Minelab-Kopfhorer
[nicht im Lieferumfang enthalten)
muss flUr die Unterwasserortung

1. Schrauben Sie die wasserdichte Staubschutzkappe vaon
der Kopfhorerbuchse auf der Rickseite des Bedienfelds
ab. Bei Bedarf kann sie mit einer kleinen Miinze
gelockert werden.

2. Stellen Sie sicher, dass die Kopfhérerbuchse und der
Stecker trocken und frei von Sand, Staub und
Schmutz sind.

3. Stecken Sie den Kopfhorer in die Kopfhtrerbuchse auf
der Rickseite des Bedienfelds.

4. Richten Sie den Haltering vorsichtig (ber dem
Anschlussgewinde aus und schrauben Sie die beiden
Teile zusammen. Achten Sie darauf, ein schrages
Einschrauben zu vermeiden.

Das Symbol fur die Kapfharerverbindung (€3) wird in der
Statusleiste angezeigt.

5. Ziehen Sie den Haltering leicht an.

EINTAUCHEN DER KOPFHORERBUCHSE

Vergewissern Sie sich immer, dass die wasserdichte
Staubschutzkappe fest auf der Kopfhérerbuchse sitzt,
bevor Sie ohne Kopfhorer unter Wasser suchen.

Die nicht abgedeckte Kopfhdrerbuchse ist zwar wasserdicht
und kann untergetaucht werden, ohne dass die interne
Elektronik des Detektors unmittelbar beschadigt wird,

doch kann dies zu Korrosion an der Buchse und zu einer
fehlerhaften Kopfhorererkennung fihren.

o Wenn die Kopfhérerbuchse ins Wasser getaucht
wurde, befolgen Sie alle unter ,Wartung der
Kopfhorerbuchse* (Seite 73] beschriebenen
Ratschlage.

MINELAB




IIIIII

Fehlersuche und
Fehlerbehebung



Storgerausche beheben

IDENTIFIZIEREN DER RAUSCHQUELLE

Zu den wichtigen Fahigkeiten bei der Detektion gehdrt es
zu wissen, was zu tun ist, wenn |hr Detektor ein starkes
Rauschen aufweist. Wenn Sie die Art des Rauschens genau
bestimmen, kénnen Sie die richtige Ldsung anwenden.

Detektoren sind so konstruiert, dass sie eine Reihe
komplexer Signale von Zielen, dem Boden, nahegelegenen
elektrischen Geraten und der Umgebung verarbeiten
kénnen. Die vom Detektor empfangenen Signale unterliegen
wahrend einer durchschnittlichen Detektionssitzung
natdrlichen Schwankungen - diese Veranderungen kdnnen
dazu filhren, dass der Ton des Detektors verrauscht und
unregelmaBig wird.

Bei der Suche gibt es im Allgemeinen drei Arten von
Gerduschen, die je nach den Einstellungen des Detektors,
dem Suchgebiet oder anderen Faktoren zu hdren sind.

Ziele

Erkannte Ziele erzeugen in der Regel deutliche, wiederholbare
Ttne, die nicht als ,Rauschen” betrachtet werden.

Boden-Signalstiéirungen

Bodenrauschen liegt vor, wenn der Metalldetektor den
Boden aufgrund des wechselnden Mineralgehalts des
Bodens als Ziel interpretiert.

Wenn die Erkennungen unregelméaBig sind, das Problem
jedoch behoben wird, wenn die Spule Gber den Boden
gehoben wird, ist dies wahrscheinlich auf Bodenrauschen
zurtickzufihren.

C Um das Bodenrauschen zu beseitigen, passen
t Sie die Einstellung des Bodenabgleichs
[Seite 55] an.

Elektromagnetische Interferenzen (EMI]

Knister- und Knallgerdusche, wenn die Spule in die

Luft gehoben und ruhig gehalten wird. Dies wird in der
Regel durch elektromagnetische Interferenzen (EMI)
verursacht, die durch stlirmisches Wetter, nahegelegene
Stromleitungen oder andere Metalldetektoren in
unmittelbarer Nahe verursacht werden.

Um elektromagnetische Interferenzen
@ Zu beheben, passen Sie die Einstellung
Storunterdriickung (Seite 57] an.

Wenn Sie die Storunterdriickung ein paar Mal ausprobiert
haben und immer noch viele Interferenzen vaorhanden
sind, kbnnen Sie versuchen, die Empfindlichkeitsstufe

zu verringern oder die Einzelfrequenz auszuprobieren,

um zu sehen, ob sie leiser sind. Fihren Sie jedes Mal eine
Stérunterdrickung durch, wenn die Frequenz geéndert wird.

i= INHALT
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Allgemeine Fehlersuche

Probieren Sie die empfohlenen MaBnahmen in der angegebenen Reihenfolge aus, bevor Sie sich an ein autorisiertes
Servicezentrum wenden.

Der Melder lasst sich nicht einschalten oder schaltet sich von selbst aus [mit oder ohne Fehlermeldung Kritisch
niedriger Akkustand]

1. Vergewissern Sie sich, dass die Spule angeschlossen ist.

2. Laden Sie den Detektor auf.

3. Prifen Sie, ob der Detektor geladen wird und die griine Ladestatus-LED blinkt.

4. Priifen Sie, ob Sie Gber eine USB-Ladeqguelle mit einer Ladekapazitat von 2 Aund 5V laden.

5. Prifen Sie, ob der Magnetanschluss und die Ladeschnittstelle auf der Riickseite des Bedienfelds sauber und frei
von Verunreinigungen sind.

B. Prifen Sie, ob das USB-Ladekabel richtig sitzt/am Detektor angeschlossen ist.

UnregelméBiges/iiberméBiges Rauschen

1. Entfernen Sie sich von lokalen Quellen elektromagnetischer Interferenzen (EMI).
2. Fihren Sie eine automatische Stérunterdriickung durch.

3. FUhren Sie einen Bodenahgleich durch.

4. Verringern Sie die Empfindlichkeit.

Kein Ton - Kopfhirerkabel

Prifen Sie, ob der Detektor eingeschaltet ist und die Startsequenz durchgefiihrt wurde.

Prifen Sie, ob der Kopfhorer angeschlossen und vollstéandig in die Kopfhérerbuchse eingesteckt ist.

Priifen Sie, ob das Symbal fiir den Kopfhiireranschluss (§?) in der Statusleiste angezeigt wird.

Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke auf einen hérbaren Pegel eingestellt ist.

Ziehen Sie den Kopfhoérer ab und vergewissern Sie sich, dass der Lautsprecher des Detektors hérbar eingestellt ist.
Vergewissern Sie sich, dass der Kopfhéreranschluss frei von Feuchtigkeit oder Ablagerungen ist.

Versuchen Sie, sofern verflighar, einen anderen Kopfhérer zu verwenden.

NompwpS

Kein Ton - ML 105 Drahtlos-Kopfhorer

1. Vergewissern Sie sich, dass der Kopfhorer eingeschaltet ist.

2. Prifen Sie, ob die drahtlose Audiofunktion des Detektors eingeschaltet und mit dem Kopfhérer gekoppelt ist
(d. h. das Symbal fir drahtlosen Empfang leuchtet standig).

Vergewissern Sie sich, dass der Kopfhorer geladen ist.

Prifen Sie, ob die Lautstarke des Detektors auf einen htérbaren Pegel eingestellt ist.

Priifen Sie, ob der Lautstarkeregler am Kopfhorer auf eine horbare Lautstarke eingestellt ist.

Koppeln Sie den Detektor mit einem anderen kompatiblen drahtlosen Kopfhérer.

Probieren Sie einen Kopfhdrer mit Kabel aus.

N@opw

Der drahtlose Kopfhirer ML 105 kann nicht gekoppelt werden
1. Schalten Sie den ML 105-Kopfhérer aus und versuchen Sie noch einmal, ihn zu koppeln.
2. Vergewissern Sie sich, dass der Kopfhorer sich innerhalb von einem Meter zum Bedienfeld des Detektors befindet
und sich keine Hindernisse [einschlieBlich Ihres Kérpers) zwischen dem Kopfhorer und dem Detektor befinden.
3. Entfernen Sie sich von Interferenzquellen wie z. B. Mobhiltelefonen.
4. Wenn sich viele andere Bluetooth- oder Wireless-Geréate in der Nahe befinden, kann das Koppeln langer dauern.
Entfernen Sie sich von diesem Bereich und versuchen Sie das Koppeln erneut.
Setzen Sie den Kopfhorer auf die Werkseinstellungen zurtick und versuchen Sig, ihn erneut mit dem Detektor zu koppeln.
B. Koppeln Sie den Detektor mit einem anderen kompatiblen drahtlosen Kopfhérer und versuchen Sie dann, den
urspringlichen Kopfhorer erneut mit dem Detektor zu koppeln.

o

Verzerrungen/Knistern im ML 105-Kopfhdrer, wenn er iiber eine drahtlose Audioverbindung angeschlossen ist.
1. Vergewissern Sie sich, dass der Kopfhorer sich innerhalb von einem Meter zum Bedienfeld des Detektors befindet
und sich keine Hindernisse [einschlieBlich lhres Kérpers) zwischen dem Kopfhorer und dem Detektor befinden.
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Allgemeine Fehlersuche (rortsetzung

Der Detektor wird geladen und die Ladestatus-LED bhlinkt, aber die Ladeanzeige in der Statusleiste fehlit

1. Prifen Sie, ob Sie tiber eine USB-Ladequelle mit einer Ladekapazitdt von 2 Aund 5 V laden.

2. Wenn Sie Uber einen USB-Anschluss mit geringerer Leistung (z. B. einen Laptop-Anschluss]) laden, entl&dt der Detektor
den Akku moglicherweise schneller als er |1&ddt. Dadurch wird verhindert, dass die Ladeanzeige angezeigt wird. Versuchen
Sie, den Detektor zum Laden auszuschalten.

3. Vermeiden Sie die Verwendung eines USB-Verlangerungskabels beim Laden.

Der Ton am Lautsprecher ist nach dem Eintauchen in kaltes Wasser quietschend oder dumpf

1. Warten Sie bis zu 30 Minuten, bis sich der interne Luftdruck des Detektors wieder normalisiert hat. Wenn Sie
den Detektor auf den Boden legen, wahrend das Bedienfeld aufrecht steht, kann sich der interne Luftdruck
schneller ausgleichen.

Das Kopfhiorersymbol ist aktiviert, aber es ist kein Kopfhirer angeschlossen
Mdglicherweise hefindet sich Wasser in der Kopfhérerbuchse, was zu einer fehlerhaften Erkennung kabelgebundener
Kopfhorer flhrt.

1. Vergewissern Sie sich, dass sich kein Wasser oder Fremdkdrper in der Kopfhérerbuchse befinden.
2. Wenn Wasser vorhanden ist, trocknen Sie die Buchse mit einem warmen (nicht heiBen] Lufttrockner.
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Fehler

Probieren Sie im Falle eines Fehlers die empfohlenen
MaBnahmen aus. Wenn der Fehler dadurch nicht behoben
werden kann, oder bei Fehlern, die hier nicht aufgefiihrt
sind, wenden Sie sich hitte an ein autorisiertes Minelab-
Servicezentrum.

FEHLER KRITISCH NIEDRIGER AKKUSTAND

I?

Kritisch niedriger

Die Fehlermeldung Kritisch
niedriger Akkustand.

Der Detektor schaltet sich
5 Sekunden nach Meldung
dieses Fehlers automatisch ab.

Akkustand

Abschaltung ...

Versuchen Sie zum Beheben des Fehlers Folgendes:

1. Laden Sie den Akku auf oder schlieBen Sie eine USB-
Powerbank an.

2. Prifen Sie, ob Sie tber eine USB-Ladequelle mit einer
Ladekapazitat von 2 Aund 5 V laden.

3. Wenn Sie Uber einen USB-Anschluss mit geringerer
Leistung (z. B. einen Laptop-Anschluss) laden, entladt
der Detektor den Akku mdglicherweise schneller als er
|&dt. Dies verhindert, dass die Ladeanzeige erscheint -

versuchen Sie, den Detektor zum Laden auszuschalten.

4. Vermeiden Sie die Verwendung eines USB-
Verlangerungskabels beim Laden.

i= INHALT

FEHLER SPULE IST GETRENNT

Je

Die Fehlermeldung Spule ist
getrennt.

Der Detektor schaltet sich
5 Sekunden nach Meldung
dieses Fehlers automatisch ab.

Spule ist getrennt

Abschaltung ...

Versuchen Sie zum Beheben des Fehlers Folgendes:

1. Vergewissern Sie sich, dass der Spulenstecker richtig
an der Rickseite des Bedienfelds angeschlossen ist.

2. Uberpriifen Sie das Spulenkabel und die Spule auf
sichtbare Anzeichen von Schaden.

3. Prohieren Sie eine andere Spule aus, falls Sie eine
zur Hand haben.

4. Wenden Sie sich an ein autorisiertes Minelab-
Servicezentrum.

FEHLER SOFTWARE-AKTUALISIERUNG
FEHLGESCHLAGEN

Ein Fehler bei der Softwareaktualisierung kann auftreten,
wenn ein kritischer Teil der Softwareaktualisierung
fehlschlagt und der Detektor dadurch nicht mehr
funktioniert. Dieser Fehler kann vom Benutzer behoben
werden. Er kann auftreten, wenn die Softwareaktualisierung
unterbrochen wird, z. B. wenn das magnetische USB-Kabel
wahrend der Aktualisierung abgezogen wird.

Versuchen Sie zum Beheben des Fehlers Folgendes:

1. Versuchen Sig, die Detektor-Software erneut
zu aktualisieren.

2. Stellen Sie sicher, dass das magnetische USB-Kahel
wahrend der Aktualisierung fest angeschlossen bleibt,
bis das Minelab Update Utility [MUU) meldet, dass die
Aktualisierung erfolgreich abgeschlossen wurde.
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Fehler [Fortsetzung)

FEHLER BEIM DRAHTLOSEN
SOFTWARE-UPDATE

’} Q’
A 4

Fehler beim
drahtlosen
Software-Update

Die Fehlermeldung Fehler
beim drahtlosen Software-
Update.

Driicken Sie (9 Zuriick]), um
den normalen Detektorbetrieb
fortzusetzen, jedoch ohne
drahtlosen Ton.

Stellen Sie eine Verbindung
zur Minelab Update Utility her
und versuchen Sie es erneut.

=

Ein Fehler bei der drahtlosen Softwareaktualisierung kann
auftreten, wenn die drahtlose Audiokomponente einer
Detektor-Softwareaktualisierung fehlschlagt. Wie der
Fehler Softwareaktualisierung fehlgeschlagen kann auch
dieser Fehler auftreten, wenn die Softwareaktualisierung
unterbrochen wird. Der Detektor kann in diesem Fall
funktionieren, aber die drahtlose Audiokomponente
funktioniert méglicherweise nicht.

Um den Fehler zu beheben, versuchen Sieg, die
Detektorsoftware erneut zu aktualisieren, und stellen

Sie sicher, dass das USB-Magnetkabel fest angeschlossen
bleibt, bis die Aktualisierung abgeschlossen ist.

INTERNER FEHLER

Um einen internen Fehler zu beheben, versuchen
Sie Folgendes:

1. Starten Sie den Detektor neu.

2. Setzen Sie den Detektor zurlick auf die
Werkseinstellung - siehe ,Zurlicksetzen auf
Werkseinstellung* (Seite 36).

Wenn der Fehler weiterhin besteht, wenden Sie sich an ein
autorisiertes Minelab-Servicezentrum.
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GROSSE METALLUBERLAST

MANTICORE zeigt das Symbaol fiir groBe Metalllberlast an,
wenn eine sehr groBe Metallmasse in der Nahe der Spule
erkannt wird. Damit soll verhindert werden, dass der Akku
entladen wird, falls der Detektor vor dem Lagern in einem
Fahrzeug, Metallschrank usw. nicht ausgeschaltet wurde.

Das Symbol fur die Uberlastung durch groBe Metallmassen
blinkt in der Statusleiste bis zu 5 Minuten lang.

EXXia =

Um den Zustand zu beheben, bringen Sie den Detektor
von der Uberlastungsquelle weg. Der Detektor nimmt den
normalen Betrieb sofort wieder auf, sobald die Elektronik
nicht mehr tberlastet ist.

Wenn der Uberlastungszustand 5 Minuten lang
ununterbrochen anhélt, wird die Meldung GroBe
Metalllberlast 5 Sekunden lang angezeigt, bevor
sich der Detektor automatisch abschaltet.

[

GroBle

Die Meldung GroBe Metalliberlast.

Der Detektaor schaltet sich
5 Sekunden nach dem Anzeigen
dieser Meldung automatisch ab.

Metalliiberlast

Abschaltung ...
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Sicherheit, Pflege
und Wartung
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Detektor-Pflege und -sicherheit

ALLGEMEINE PFLEGE UND SICHERHEIT

Falls Sie Sonnencreme oder Insektenschutzmittel verwenden, waschen Sie |hre Hande, bevor Sie den Detektor anfassen.

Die Linse des Displays besteht aus hochwertigem optischem Kunststoff, um eine klare Sicht auf den Bildschirm

zu gewahrleisten, und ist daher anféllig fir Kratzer oder schwere Schaden, wenn sie nicht mit der ndtigen Sorgfalt
behandelt wird. Es wird dringend empfohlen, die mitgelieferte Display-Schutzfolie zu verwenden. Tauschen Sie diese
regelmafig aus, wenn sie zerkratzt oder beschadigt ist.

Reinigen Sie die Linse des Displays niemals mit Losungsmitteln oder alkoholhaltigen Reinigern. Verwenden Sie zum
Reinigen der Display-Linse ein leicht mit einer milden Seifenlauge befeuchtetes Tuch. Trocknen Sie sie mit einem
sauberen, fusselfreien Tuch ab, um Wasserflecken zu entfernen.

Verwenden Sie keine ldsungsmittel- oder alkoholhaltigen Reinigungsmittel, um irgendeinen Teil Ihres Detektors
Zu reinigen. Verwenden Sie stattdessen ein leicht mit einer milden Seifenlauge befeuchtetes Tuch.

Tauchen Sie den Detektor nicht in Wasser, wenn das Bedienfeld vom Gestange abgenommen ist, da das Akkufach nur
wasserdicht ist, wenn es am mitgelieferten Gestange montiert ist. Beachten Sie auch, dass die Verwendung von Nachrist-
Gestangen die korrekte Abdichtung des Akkufachs verhindert, was zu Undichtigkeiten/Beschéadigungen flihren kann.

Lassen Sie den Detektor niemals in Kontakt mit Benzin oder erddlhaltigen Fllssigkeiten kommen.

Bringen Sie den Detektor und das Zubehor nicht mit scharfkantigen Objekten in Kontakt; dies kénnte zu Kratzern
und Beschadigungen flhren.

Achten Sie darauf, dass kein Sand in die beweglichen Teile gelangt, einschlieBlich Gestange, Klemmverschliisse
und Halterung. Wenn sich Sand und Sandkérner in diesen Teilen angesammelt haben, sollten sie mit klarem Wasser
abgespllt und anschlieBend grindlich getrocknet werden.

Prifen Sie vor dem Suchen, ob die Klemmverschliisse das Gestange fest umschlieBen und nicht verrutschen.
Beachten Sie die Hinweise unter ,Allgemeine Pflege und Sicherheit” - ,Informationen zur Detektor-Software
anzeigen“ (Seite 76).

Setzen Sie den Detektor keinen extremen Temperaturbedingungen aus. Das Gerat kann bei Temperaturen von -20 °C his
+70 °C gelagert werden. Lassen Sie das Gerat nicht in einem heiBen Auto liegen.

Achten Sie darauf, dass das Spulenkabel in gutem Zustand gehalten wird und keine Uberspannung, Knicke oder enge
Biegungen aufweist.

Setzen Sie die nicht als wasserdicht ausgewiesenen Zubehtrkomponenten keinen FlUssigkeiten oder hoher Feuchtigkeit aus.

Lassen Sie keine kleinen Kinder mit dem Detektor oder den Zubehrkomponenten spielen. Kleine Teile kénnten
verschluckt werden.

Laden Sie den Detektor und das Zubehor entsprechend den mitgelieferten Anleitungen.

Laden Sie den Detektor oder das Zubehtr nicht unter extremen Temperaturbedingungen auf - laden Sie den Detektor
nur bei Umgebungstemperaturen zwischen 0 °C und +40 °C.

Ziehen Sie Spulenstecker nicht mit einem Werkzeug am Bedienfeld fest, da dies das Bedienfeld beschadigen wirde.
Wenn der Spulenanschluss nicht problemlos passt, splilen Sie eventuell vorhandenen Schmutz/Kies mit klarem Wasser
ab und lassen Sie den Anschluss trocknen, bevor Sie es erneut versuchen.

Versuchen Sie nicht, die Mutter des Spulenanschlusses auf der Riickseite des Bedienfelds zu verstellen. Sie ist fest
verriegelt, und eine Manipulation wirde das Bedienfeld beschadigen.

Stecken Sie zum Reinigen keine scharfen Gegenstande in das Gitter, da dies den Lautsprecher beschéadigt und die
Wasserdichtigkeit beeintrachtigt. Reinigen Sie den Lautsprecher, indem Sie klares Wasser durch das Gitter spulen.

INHALT
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Detektor-Pflege und -sicherheit (rortsetzungs

WARTUNG VON TEILEN

Festziehen der Klemmverschliisse

Die Kunststoffteile der Klemmverschliisse dehnen sich bei
normalem Gebrauch leicht aus und missen méglicherweise
regelmaBig nachgestellt werden (alle paar Monate bei
regelmaBigem Gebrauch).

Stellen Sie die Klemmverschllsse ein, um die Spannung
Zu verringern, bevor Sie den Detektor flir einen Monat oder
langer lagern.

.

1. Offnen Sie den
Klemmverschluss.

2. Ziehen Sie die
Randelschraube vorsichtig O
in kleinen Schritten an. =

3. Schlieen Sie den
Klemmverschluss.

N

4. Prifen Sie die Einstellunag,
indem Sie normale Kraft auf

das Gestange auslben.
¢ —

5. Wiederholen Sie den Vorgang, bis das Gestédnge
unter normaler Krafteinwirkung nicht mehr leicht
zusammenfallt.

Ziehen Sie die Randelschraube nicht zu fest an, da
dies die Klemmverschluss-Teile beschadigen kann.

Akku-Wartung

Die Leistung von Lithium-lonen-Akkus kann nachlassen,
wenn das Gerat langere Zeit nicht verwendet wird. Laden
Sie den Akku mindestens alle 3 bis 4 Monate vollstandig
auf, um diesen Effekt zu vermeiden.

Auch bei richtiger Pflege und Wartung verringert sich

die Akkuleistung von Lithium-lonen-Akkus bei normaler
Nutzung mit der Zeit. Der Akku muss daher alle paar
Jahre gewechselt werden. Ersatzakkus kiinnen von einem
autorisierten Minelab-Servicezentrum geliefert und
installiert werden.

A Tragen Sie keine Chemikalien wie 0-Ring-
Schmiermittel, Fett oder Silikonfett auf
Dichtungen oder O-Ringe auf, wenn Sie den
internen Akku austauschen, da dies die
Akkudichtung beschadigt.
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Wartung der Spule

Die Gleitplatte ist ein austauschbares Teil, das die Spule vor
Beschadigungen schiitzen soll. Ersetzen Sie die Gleitplatte,
wenn sie UbermaBig abgenutzt ist, aber bevor sie an
irgendeiner Stelle durchgescheuert ist.

Nach dem Einsatz am Strand/in Salzwasser

Sand ist ein Schleifmittel, und Salz kann mit der Zeit
Metallteile des Detektors korrodieren. Befolgen Sie
unbedingt die aufgefiihrten Ratschlage, um Schaden
an Teilen Ihres Detektors zu vermeiden.

Entfernen von Sand aus dem Detektor

Spulen Sie alle Teile des Detektors sofort nach der Suche
am Strand oder im Salzwasser mit klarem Wasser ab.
Vermeiden Sie es, den Detektor abzuwischen, um den Sand
zu entfernen, da dies dazu fihren kann, dass der Sand den
Detektor zerkratzt.

Offnen Sie beide Klemmverschliisse und spiilen Sie mit
klarem Wasser.

Nehmen Sie den Gummispund ab und spulen Sie die
Innenseiten des Gestanges mit klarem Wasser aus.

Wartung der Kopfhirerbuchse
Vergewissern Sie sich unmittelbar nach einem Unterwasser-

Einsatz, dass der Bereich um den Anschluss trocken und
frei von Sand/Schlamm ist, bever Sie den Kopfhérer (oder
die wasserdichte Staubschutzkappe) abnehmen.

Wenn Sand/Schlamm versehentlich in die Kopfhérerbuchse
gelanagt, splilen Sie sie varsichtig mit klarem Wasser aus,
und trocknen Sie sie anschlieBend grindlich.

Wartung des ML 105-Kopfhirers

Informationen zur Pflege und Sicherheit des ML 105 finden Sie
in der mit dem Kopfhdorer gelieferten Anleitung. Die Anleitung
kann auch unter www.minelab.com/support/downloads/
product-manuals-guides heruntergeladen werden.
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Technische Daten

Suchmoadi (Einstellbar)

Jegliches Geldnde(5], Strand (4], Goldfeld (1)

Betriebsfrequenzen

Multi-I0+, 5 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz

Storunterdriickung

Auto, Kontinuierlich Auto, Manuell (-9 his +9)

Bodenahgleich

Auto, Manuell, Permanent (Tracking) (-9 bis 99)

Empfindlichkeit

1his 35

Ziel-Identifizierung (TID)

Leitfahig: O bis 99 mit Eisen-Anzeige

2D-ID-Karte Zweidimensionales ID-Kartensystem mit Zielverfolgung
Lautstérke (Global) 0 bis 25

Zieltdne 1-, 2-, 5-Ton | 1, 2-, 5-Region Alle Téne
Objektlautstarke 0 bis 25

Zieltonhdhe 1his 50

Eisen-Lautstérke 0 his 25

Eisen-Tonhdhe 1hbis 50

Tonprofil

Normal, Verbessert, Tiefe, Prospektion

Lautstarke-Profile

Einfach, Mittel, Stark

Schwellentonpegel 0 bis 25

Schwellentonhéhe 1hbis 50

Erfassungsgeschwindigkeit O his 8

Eisen-Grenzwerte Obere Grenzwerte: O his 14 | Untere Grenzwerte: O bis 9
Benutzerdefinierte Eisen-Grenzwerte 1his 4

Direktaufrufe Softkeys: 2 (Aktionsleiste], 1 (Benutzertaste)
Tiefenanzeige 5 Stufen

Pinpoint-Modus Ja

Wireless Audio Ja

Gestange-System

3-teilig, stark zusammenklappbar, Karbonfaser

Lénge

Ausgefahren: 1440 mm  Zusammengeklappt: 630 mm

Gewicht

1,3 kg

Standardspule (M11)

11-Zoll-Doppel-0-Spule mit Gleitplatte (wasserdicht bis 5 m)

Audio-Ausgang

Lautsprecher, 3,5 mm (% Zoll) Kopfhorer, Drahtloser Kopfharer mit niedriger Latenz

Kopfhorer (im Lieferumfang
enthalten)

Minelab ML 105 drahtloser Kopfhérer mit niedriger Latenz (nicht wasserdicht)

Display

Farb-LCD (3,5")

Display-Hintergrundbeleuchtung

Manuell 1 bis 10, Auto

Tastatur-Hintergrundbeleuchtung Ein, Aus
Taschenlampe Niedrig, Mittel, Hoch, Aus
Handgriff-Vibration Ein, Aus

Akku

Interner aufladbarer Lithium-lonen-Akku

Akkulaufzeit

Ca. 10 Stunden

Akku-Ladezeit

Ca. 7 Stunden

Betriebstemperatur

-10 °C his +40 °C

Lagertemperatur

-20°Chis+70°C

Wasserdicht

Wasserdicht his 5 m, IP68

Schliisseltechnologien

Multi-10+ (leistungsstarke simultane Multifrequenz-Technologie)

Im Lieferumfang enthaltenes Zubehor

USB-Ladekabel, 5 x Display-Schutzfolie, 3,5 mm (% Zoll) Zusatzkabel,
Kopfhorertasche

Per Software aufriistbar

Ja, Ober USB-Anschluss (kampatibel mit Windows und Mac 0S)

Garantie

Registrieren Sie Ihre Produktgarantie online unter register.minelab.com. Die
vollstandigen Garantiebedingungen kdnnen unter www.minelab.com/support/
product-warranty heruntergeladen werden.

Die Ausstattung variiert je nach Modell und den mit lhrem Detektor bestellten Komponenten. Minelab behalt sich das Recht
var, auf aktuelle technische Fartschritte zu reagieren und jederzeit Anderungen an Design, Ausstattung und technischen
Merkmalen vorzunehmen. Die aktuellsten Spezifikationen fur Ihren MANTICORE-Detektor finden Sie unter www.minelab.com.
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Software-Updates

Der MANTICORE-Detektor enthalt Software, die tber
das mitgelieferte USB-Ladekabel aktualisiert werden kann,
das Uber eine Datendbertragungsfunktion verfligt.

Unter www.minelab.com finden Sie die aktuellste
MANTICORE-Software und Anweisungen zur Aktualisierunag.

Informationen zur Detektor-Software anzeigen

1. Navigieren Sie zu:
& Einstellungen > oY Allgemeine Einstellungen >
© Software-Info

2. Drlicken Sie », um die Software-Informationen
einschlieBlich der Software-, Hardware- und Wireless-
Versionen sowie den User Verification Code (UVC)
anzuzeigen.

DOKUMENTNUTZUNGSRECHTE

Dieses Werk ist lizenziert unter der Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International
(CC BY-NC-ND 4.0] International License. Eine Kopie dieser Lizenz kénnen Sie einsehen unter:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

creative

@&SANGs @OSG

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Der in dieser Anleitung beschriebene Metalldetektor wurde ausdriicklich als hochwertiger Metalldetektor entwickelt und

gefertigt, und er wird zur Schatz- und Goldsuche in ungefahrlichen Umgebungen empfohlen. Dieser Metalldetektor wurde
nicht als Minensuchgerat oder zur Suche nach scharfer Munition konzipiert.

MINELAB®, MANTICORE®, Multi-10+®, M1T™ und SCORPION™ sind Marken vaon Minelab Electronics Pty. Ltd.

KONFORMITAT
So zeigen Sie Informationen zur Produktkonformitat an: {& Einstellungen > U Allgemeine Einstellungen > g, Konformitat

E H [ : m [E m .,) UK E c € Minelab Electronics,
PO Box 35, Salisbury South,
— ANATEL Cn — South Australia 5108
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MANTICORE®-Standardeinstellungen

o] e |§ /\
S [ — 7=\
Jegliches Geldnde Strand Goldfeld
4 - \ ‘ 4 :7% F ~an 4
= 9 L >
. Niedrige gy Schrott . Niedrige i .
Allgemein Schnell Leitfahigkeit Hohe Leitfahigkeit ausblenden Allgemein Leitf4higkeit Tief Meerwasser Allgemein
* Bevorzugter Suchmodus Nein Nein Nein Nein Nein Ja Nein Nein Nein Nein
-'\r Frequenz Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+ Multi-10+
&t Tonprofil Normal Tiefe Optimiert Normal Normal Normal Normal Prospektion Normal Prospektion
Schwellentonpegel 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12
Schwellentonhthe 8 8 8 8 8 8 8 22 8 22
Profil Mittel Mittel Mittel Stark Mittel Mittel Mittel - Mittel -
Eisenton = = = = = - - Ein - Aus
Min./Max. Tonhéhe - Min. 12/Max. 50 - - - - - - - -
Eisen-Tonhdhe = 1 = = = - - - - =
@JJ Zieltdne 2-Region Alle Tone = 5-Region Alle Tone = 2-Region Alle Tne 5-Ton 5-Region Alle Téne 5-Region Alle Téne - 2-Ton -
Tonbruch 50 = 4,20, 60, 90 5 10, 20, 60, 90 10, 20, 60,90 10, 20, 60, 90 - 50 =
. 2/2,18/24, 25/32, 15/21,22/24,25/32, 15/21,22/24,25/32,
Tonhthe 15/25, 36/44 33/40, 41/48 2/2,20/44 10, 14, 24, 36, 50 33/40, 41/48 33/40, 41/48 14, 40
Tonlautstarke 25,25 = 4,25, 25, 25, 25 8, 25 25, 25, 25, 25, 25 25, 25, 25, 25, 25 25, 25, 25, 25, 25 - 25,25 =
ﬂJ Eisen-Tone Eisen-Lautstarke 8 4 4 8 12 12 12 12 12 12

Eisen-Tonhthe

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Eisen-Grenzwerte

Voreinstellung

Oben 9, unten 4

Oben 7, unten 3

Oben 9, unten 3

Oben 9, unten 3

Oben 10, unten 6

Oben 8, unten 5

Oben 8, unten 5

Oben 8, unten 5

Oben 8,unten 5

Oben B, unten 1

) X Fe, 0 his 4 X Fe,0hisbH X Fe,0his 4 X Fe,0hisb X Fe,0his12 X Fe, O X Fe, O X Fe, O X Fe, O X Fe, O
/x Ausblendungsmuster ) ) i ) ) ) ) ) . )
v 5 his 99 v 5 his 99 v 5his 89 v B his 99 v 13 his 99 v 1his 99 v 1his 99 v 1his 99 v 1his 99 v 1his 99
Erfassungsgeschwin-
R &3 digkeit 5 7 B 5 5 4 3 2 4 B
+ Bodenabgleich Manuell 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Perma_nent Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Ein Ein
(Tracking)
@ Stdrunterdriickung 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(@ Empfindlichkeit 20
§§ Vibration Aus
6 Beleuchtung Display e]
Tastatur Aus
Taschenlampe Aus

@ Alle Detektoreinstellungen werden entweder auf globaler oder lokaler

Xy Softkeys Seite Bevorzugter Modus Ebene angewendet.
Links Alle Metalle Globale Einstellungen werden auf alle Suchmodi angewendet.
Rechts Annehmen/Ablehnen

Lokale Einstellungen werden nur auf den aktivierten Suchmodus angewandt.

Aktualisierungen der Detektorsoftware kénnen zu Anderungen der Suchmadi fihren, und die Standardeinstellungen kénnen sich &ndern.
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